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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os Vzdelavanie

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania

2. Spinely ol a pripravy reflektujic potreby trhu prace

Spojena skola, Ceskoslovenskej armady 24,

3. Prijimatel 036 01 Martin

Zvysenie kvality odborného vzdelavania a

4. Nezov prajekin pripravy na Spojenej $kole v Martine
5. Kod projektu ITMS2014+ 3120117839

6. Nazov pedagogického klubu Digitalne technologie

7. Déatum stretnutia pedagogického klubu 21.11.2022

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu Spojena skola, Martin

9. Meno koordinatora pedagogického klubu Mgr. Rastislav Gavurnik

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy | www.ssmt.sk

11. Manazérske zhrnutie:
Cielom pedagogického klubu je vymena dobrej praxe s vyuzitim digitdlnych technoldgii vo
vyucovacom procese za U¢elom nasledného zvySovania IKT zru¢nosti Ziakov; vymena skiisenosti
v oblasti medzipredmetovych vztahov: anglicky jazyk — informatika/ informatika — anglicky jazyk,
vymena skasenosti pri vyuzivani modernych vyucovacich postupov a metdd podporujice inovécie
vo vzdelavani; prieskumno-analyticka ¢innost” podporujuca k zlepseniu pedagogickych skusenosti;
tvoriva ¢innost’ tykajuca sa vychovy a vzdelavania.

Ciel'om dnesného stretnutia klubu je ivod do programovania v Pythone:
» nové trendy vyuKy programovania

» vytvaranie jednoduchych geometrickych objektov v prostredi IDLE,

» zaklady prace so SHELL




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Programovanie v Pythone:
» Zjednodusenie pristupu k programovacim prostriedkom prostrednictvom grafického
prostredia tkinter

» Podpora vizualizacie vysledkov programovania a pochopenie programovacich technik

» Pouzivanie grafickych Giloh v programovani
Jednotlivé témy stretnutia:

> Vytvorenie grafickej plochy, saradnicovy systém
Kreslenie jednoduchych geometrickych tvarov,
Pisanie textu do grafickej plochy,

Kreslenie obrazkov pomocou cyklu

Vytvaranie jednoduchych podprogramov
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Vytvéranie jednoduchych hier,

13. Zavery a odporucania:

Ciel'om stretnutia bolo oboznamit’ Elenov klubu s programovaci jazykom Python. Python je
moderny programovaci jazyk , ktory sa za¢ina vyuzivat v roznych oblastiach a sférach.

Ukazali sme si ako sa déa u€it’ programovanie jednoducho, zabavnou formou . Kreslenim grafickych
tvarov v prostredi tkinter. Grafické vystupy napoméhaji Studentom lepsie pochopit’ ako program
pracuje. Studenti nie st zatazovani zbytoénymi abstraktnymi pojmami, naopak prostredie umoziiuje
I'ahSie pochopit” syntax celého programu. Uvedomujeme si , ze vyuka programovania je naro¢na
oblast’ v informatike, preto je potrebné hl'adat a skiisat’ nové metddy vo vyuke, ktoré motivuja
Studentov zaujimat’ sa o dant problematiku a napoméhaj rozvijat’ logické myslenie pri rieSeni
roéznych uloh.
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Priloha:

Prezen¢na listina zo stretnutia pedagogického klubu

Pokyny k vyplneniu Spravy o ¢innosti pedagogického klubu:

Prijimatel’ vypracuje spravu ku kazdému stretnutiu pedagogického klubu samostatne. Prilohou
spravy je prezencna listina G¢astnikov stretnutia pedagogického klubu.

10.

11.
12.

V riadku Prioritna os — Vzdelavanie

V riadku Specificky ciel' — uvedie sa v zmysle zmluvy o poskytnuti nenavratného finanéného
prispevku (dalej len "zmluva o NFP")

V riadku Prijimatel’ - uvedie sa ndzov prijimatela podl'a zmluvy o poskytnuti nenavratného
finan¢ného prispevku

V riadku Nazov projektu - uvedie sa tplny ndzov projektu podl'a zmluvy NFP, nepouZiva sa
skrateny nazov projektu

V riadku Kéd projektu ITMS2014+ - uvedie sa kéd projektu podl'a zmluvy NFP

V riadku Néazov pedagogického klubu (d’alej aj ,.klub“) — uvedie sa nézov klubu

V riadku Datum stretnutia/zasadnutia klubu - uvedie sa aktualny datum stretnutia daného klubu
ucitelov, ktory je totozny s daitumom na prezenénej listine

V riadku Miesto stretnutia pedagogického klubu -uvedie sa miesto stretnutia daného klubu
ucitelov, ktory je totozny s miestom konania na prezencnej listine

Vriadku Meno koordinatora pedagogického klubu — uvedie sa celé meno a priezvisko
koordinatora klubu

V riadku Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy — uvedie sa odkaz / link na webovii stranku,
kde je sprava zverejnena

V riadku ManaZzérske zhrnutie — uvedi sa kI'i¢ové slova a struéné zhrnutie stretnutia klubu

V riadku Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia - uvedi sa v bodoch hlavné

témy, ktoré boli predmetom stretnutia. Zaroveii sa struéne a vystizne popise priebeh stretnutia
klubu



