LABORATORIA
PRZYSZtOSCI

Laboratoria Przysztosci to inicjatywa edukacyjna realizowana przez Ministerstwo Edukacji
1 Nauki we wspotpracy z Centrum GovTech w Kancelarii Prezesa Rady Ministrow. Nasza
wspolng misjg jest stworzenie nowoczesnej szkoly, w ktoérej zajecia bedg prowadzone
w sposob ciekawy, angazujacy uczniéw oraz sprzyjajacy odkrywaniu ich talentow
1 rozwijaniu zainteresowan.
Kreatywne myslenie oraz obstuga narzgdzi to jedne z podstawowych umiejetnosci
decydujacych o rozwoju cywilizacyjnym, gospodarczym i spotecznym. Wzrost
innowacyjnos$ci oraz rozwdj technologiczny spowodowal, ze umiejgtnosci matematyczne,
w zakresie nauk przyrodniczych, technologii
1 inzynierii sg dzi§ wazniejsze niz kiedykolwiek wczesniej. Laboratoria Przysztosci to kolejny
krok w strong¢ wzmocnienia i uatrakcyjnienia dotychczasowego procesu zdobywania wiedzy
i praktycznych umiejetnosci w tych obszarach przez uczniow.

W ramach Laboratoriow Przysztos$ci nasza szkota otrzymata wsparcie finansowe
na zakup wyposazenia technicznego potrzebnego w ksztattowaniu i rozwijaniu umiejetnosci
manualnych i technicznych, umiejetnosci samodzielnego 1 krytycznego myslenia, zdolnosci
mys$lenia matematycznego oraz umiejetnosci w zakresie nauk przyrodniczych, technologii
1 inzynierii, stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych, jak rowniez pracy
zespotowej, dobrej organizacji i dbania o porzadek na stanowisku pracy oraz radzenia sobie
w zyCiu codziennym.

Laboratoria Przysztosci to nowoczesny sprzet, ktory uatrakcyjni zajecia szkolne
i pozwolg uczniom rozwija¢ swoje zainteresowania nie tylko na lekcjach techniki i w ramach
innych obowigzkowych zaje¢ edukacyjnych, lecz takze w ramach zaje¢ pozalekcyjnych, kot
zainteresowan 1 innych form rozwijania umiej¢tnosci.

Szkota Podstawowa nr 2 w Gliwicach przystapita do Programu ,,Laboratoria przysztosci” —
to inicjatywa edukacyjna realizowana przez Ministerstwo Edukacji i Nauki we wspotpracy z
Centrum GovTech w Kancelarii Prezesa Rady Ministréw.

Za otrzymane $rodki zakupiono nastgpujace wyposazenie :

e Drukarka3 D

e Aparat fotograficzny do wideoblogéw Sony z funkcja kamery cyfrowe]
e Statyw do aparatu i kamery

e Zestaw lamp $wiatta ciaglego GlareOne

e Mikrofon kierunkowy Saramonic Vmic-Mini

e Gimbal do aparatu fotograficznego i kamery

e Zestaw konstrukcyjny z mikrokontrolerem, czujnikami i akcesoriami


https://www.sp11.gliwice.pl/wp-content/gallery/laboratoria-przyszlosci/lab_logo.jpg

Stacja lutownicza HOT AIR z grotem
Dlugopisy 3D

Zestaw konstrukcyjny z klockami
Green Screen mobilny w obudowie
Tlo fotograficzne zielone i biate
Interfejs audio

Filamenty do drukarki 3 D

Celem inicjatywy jest wsparcie wszystkich szkoét podstawowych w budowaniu
wsrod uczniow kompetencji przysztosci z tzw. kierunkow STEAM (nauka,

technologia, inzynieria, sztuka oraz matematyka).

Nasi nauczyciele odbyli juz szkolenie z obstugi drukarki 3D.

We wrzeéniu nauczyciele naszej szkoty zaplanowali swoje dziatania z uczniami i sami
zrobili wstepne wydruki, aby udoskonali¢ swoje umiejetnosci w obstudze drukarki 3D.
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A tak wyglada nasza szkolna drukarka 3D ulokowana w pracowni komputerowej
i przygotowana do pracy z uczniami.




Uczniowie klasy Il juz zaprzyjaznili sie z drukarkg 3D. Wczesniej poznali historie drukarek, pierwsze
drukowane modele, odwiedzili Skrimarket i poznali jego zasoby. Potem obserwowali kolejne etapy
drukowanych w naszej pracowni modeli.

Pierwsze wydrukowane modele w klasie III staty si¢ nagrodami w konkursie klasowym,
a zwycigzcy mogli zabra¢ je do domu.



Uczniowie klasy IV na lekcji j. polskiego poznali tajniki drukarki 3 D. Tak jak ich mtodsi koledzy
poznali najpierw historie drukarek, pierwsze drukowane modele, odwiedzili Skrimarket i poznali jego
zasoby. Potem obserwowali kolejne etapy drukowanych w naszej pracowni modeli.




Drukowanie do tej pory naszym uczniom kojarzyto si¢ przede wszystkim z urzadzeniami,
ktore nanosity kolory na papier. Teraz juz wiedzg, ze drukowanie to rowniez pojecie zwigzane
z tworzeniem obiektow trojwymiarowych. Proces drukowania 3D polega na wykorzystywaniu
na przyklad filamentu do naktadaniu jednej warstwy materiatu na drugg, a nastepnie ich utwardzenie.
Dzieciom podobaly si¢ nie tylko wydrukowane modele, ale tez materiat podporowy stuzacy
do podtrzymywania elementéw drukowanego obiektu. Podczas wspolnej czesci zajec klasy 11 IV,
nauczycielki zorganizowaty losowanie tych elementow, ktore dzieci tez z przyjemnoscig zabraty
do domu.




Pod skrzydtami Mateusza

Tak nazywat sie projekt, ktéry wspdlnie przeprowadzita klasa 3 i 4 w ramach programu "Laboratoria
przysztosci". Uczniowie zapoznali sie z najwazniejszymi faktami dotyczacymi rozwoju druku 3 D,
potem z zainteresowaniem ogladali postepy w drukowaniu.

Ich cierpliwos¢ zostata nagrodzona i po ponad 40 minutach mogli podziwia¢ wydrukowane
"Mateusze".

Jeden z nich zostat przekazany uczniom z klasy 3 wraz ze stowami zachety do czytania w przysztym
roku szkolnym lektury "Akademia Pana Kleksa", ktérej szpak jest bardzo waznym bohaterem.
Uczniowie uméwili sie na kolejne spotkanie, podczas ktdrego beda drukowane ... guziki. One réwniez
przydadzg sie podczas czytania lektury.

Laboratoria przysztosci - dlugopisy 3D w praktyce

Dtugopis 3D przeznaczony jest do tworzenia tréjwymiarowych obiektdw. Praca z nim aktywizuje
uczniéw, a dzieki wtasnorecznie stworzonym przestrzennym pomocom dydaktycznym, fatwiejsze
staje sie zrozumienie wielu zagadnien. Dzieki dtugopisowi 3D mozliwe jest tworzenie niezwyktych
konstrukcji przestrzennych, a korzystajacy z niego uczniowie stajg sie inzynierami, projektantami
i naukowcami. Rozwijajg kreatywnosé realizujgc wtasne pomysty lub ¢wiczg umiejetnosci zdobyte na
lekcji. Praca z dtugopisem 3D rozwija zdolnosci manualne i wyobraznie przestrzenna.

Nasi uczniowie korzystajg z dtugopiséw Banach 3D. Szkota zakupita taka ilos¢ dtugopiséw, aby
na lekcji w danej klasie, kazdy uczen miat zapewniony dostep do dtugopisu.



W klasie III uczniowie wykorzystywali dlugopisy 3D do budowania modeli czasteczek
pierwiastkow, co bylo elementem projektu na temat polskich noblistow, ze zwrdoceniem szczegolnej
uwagi na Mari¢ Sktodowskg — Curie.




W ramach programu "Laboratoria przysztosci" uczniowie z coraz wiekszym powodzeniem wykorzystujg
otrzymane przez szkote narzedzia, bowiem to przeciez "¢wiczenie czyni mistrza". Tym razem mogli puscic
g wiasnych pomystow.










Uczniowie klasy Il poznali nowe narzedzie LEGO® Education SPIKE™ Prime. To innowacyjna
pomoc edukacyjna do nauki programowania i robotyki, ktéra przyczynia sie do rozbudzania
ciekawosci i odwagi poznawcze]j ucznidw.







Uczniowie klasy | tez juz prébujg swoich sit w projektach tréjwymiarowych. Pierwsze kroki
stawiajg przy wsparciu starszych kolegéw. Maluchy tez sg bardzo kreatywne, wiec kolejnym
krokiem bedga projekty ruchome.

- — , CE e dde
(e G BT J . AT CF




nyeeea ey

y o to to zrobit?!
Uwielbiam urodziny! Ki el

s

Uwazaj!

Cayjatowina?! 4

g

Laboratoria przysztosci - Lego "Education Spike

LEGO® Education SPIKE™ to zestawy do nauki kodowania i programowania przeznaczone dla
uczniow szkot podstawowych. To rowniez idealne zestawy startowe do nauki robotyki, ktore daja
nieograniczone mozliwosci kreatywnego projektowania i konstruowania. Tym razem nasi
pierwszoklasisci zmagali si¢ z nowymi zadaniami. Dzieci byly bardzo zaangazowane w swoje
projekty. Wszystkim grupom udato si¢ wprawi¢ swoje obiekty w ruch. Na kolejne zajecia pozostaje
rozwigzanie zagadki, dlaczego niektore obiekty poruszaty si¢ wokol wiasnej osi, a nie do przodu. Na
pewno uda si¢ mtodym konstruktorom rozwigza¢ t¢ zagadke!
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Praca z drukarka 3D ciagle daje dzieciom wiele satysfakcji, zwtaszcza gdy moga drukowaé¢ modele
zgodne z wlasnymi zainteresowaniami. Poniewaz uczniowie klasy Il potrafig juz samodzielnie
poruszac si¢ po Skrimarkecie, wybiera¢ modele, ustawia¢ ich parametry, szacowac czas drukowania
i wlacza¢ drukowanie, rola nauczyciela polega juz tylko na byciu obserwatorem pracy wlasnej

uczniow.
k




Rok szkolny 2023/24

Uczniowie klasy I zapoznali si¢ z elementami zestawu LEGO® Education SPIKE™ Prime. Pierwsze
zadanie polegato na tworzeniu dowolnych budowli statycznych.

Kolejne zaje¢cia beda wymagaly konstruktywnego myslenia, ktorego efektem bedzie
ruchoma hustawka - LEGO Spike Prime.

Zestaw zawiera rozne elementy, takie jak silniki, czujniki, a takze specjalne klocki do
budowy robotoéw. Dzigki temu dzieci moga tworzy¢ wlasne roboty, ktore potrafig si¢
poruszac.






