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Spriva o iinnosti pedagogick6ho klubu

l Prioritn6 os Vzdeliivanie

2. Specificky ciel' tirt Zvy'Sif inkluzivnost' a rovnak;f pristup ku

kvalitn6mu vzdelSvaniu a zlep5it' qfsledky a

kompetencie deti a Liukou

3. Priiimatel' SOS d"p*"v 
" 

sluZieb, Mierov6 727, StriLske

4. N6zov projektu SOS dopravy a sluZieb Str62ske - kraeame cestou

modernf ch v zdelSv acich met6d

5. K6d projektu ITMS2O14+ NFP3l20l 12260

6. N6zov pedagogick6ho klubu Klub IKT zrudnosti

7. D6tum stretnutia pedagogick6ho klubu 12.09.2022

8. Miesto stretnutia pedagog&kgllqk!u!g Sos-dop*ryusluZieb,vti"rpyllZ.-Sttintke-
9. M.ro koordin6tora pedggqg&k6lp k!!u Ing. M6ria Onuferovrl

10. Odkaz na webov6 sidlo zverejnenej

sor6w -http//sosstrazske.wbl.sk/Cesta-modernych-vzdelavacich-metod.html

ManaZ6rske zhrnutie:

kl'riiov6 slov6:, technickd kreslenie, technickli vykres, poditadov6 grafika, softv6r, program

AutoCAD, program Google SketchUp, ovkidanie programu, ditatel'sk6 gramotnost"

pl6novan ie j iizd, i n5trukt 6L k pouLiv ani u softv6ru

kritka anotricia: In5truktSi k pouZfvaniu programu AutoCAD, predvedenie fungovania

programu, pouk6zanie na vlfhody jeho pouZivania v pry1i a prepojenie na technickd

,oblarovunie s vyuZitim ,"dtmoiti 
- 
Ziakov z hodin technickdho kreslenia. Nach6dzanie

r zHwno noay, t6my stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

. Uvod - otvorenie stretnutia

. Graficky softv6r
o InitruktfZ k pouZitiu programu Google SketchUp

o porovnanie klasick6ho technick6ho kreslenia a kreslenia pomocou grafick6ho softv6ru

o Diskusia
o Zhver

Stretnutie pedagogickdho klubu IKT sa konalo prezendnou formou. Koordin6tor pedagogick6ho

klubu privitut iSetty"t, dlenov, oboznamil ich sprogramom stretnutia azaLelal im prijemnir

a tvorivri atmosf6ru stretnutia.

Ciel'om tohto stretnutia bolo bliZsie predstavit' najprv r6zne typy grafick6ho ?o.ftu6* 
pre 3D

modelovanie, ktor6 umoZnia nadrtnrit' geometriu-tvarov, pridat' materiSly, alebo shiZia na

vltv6ranie 3D n6vrhov, prototypov a Ich testovanie. ciel'om bolo aj porovnat' poditadov6

p.ogrurny pouZivan6 u i".nri.[om kresleni s klasic[imi met6dami grafickdho zobrazovania'

io,:Uarit na podobnosti a rozdiely medzi klasickim kreslenim technick6ho qfkresu a pri

kresleni v programe'
a na dinnosti, ktor6 sa

Ins. Onuferov6 Pouk6zala



kon5vat,,ajnato,akosadajriprepojit,pozratkyklasick6ho
t."t niCteno kreslenia (tusom na papieri) a kreslenia v jednotlivych programoch. Porovnhvala aj

to, di ide obezplatnlf alebo licencovan;f softv6r, di m6 jednoduch6 intuitivne ovl6danie aleboje

urdeny viac pre profesion5lov, dije sk6r pre mal6 projekty alebo pre rozsiahlejSie kon5trukcie.
po diikusii sa dlenovia zjednotili na ndzore, Le pre Ziakov sri vhodn6 programy s intuitivnym

ovlddanfm, ktor6 sri vhodnd pre zadiatodnikov (AutoQ3D, Bishop3D, Freecad...). Sri to

programy, ktor6 umoZriujri poskytnrit' Ziakom sfibor vedomost(, zrudnostf a kompetencii o

,atluao.f, premietania a technickom zobrazovani, formovat' logickd myslenie a tozvfjat

vedomosti, zrudnosti, sp6sobilosti vyuZivat informadn6 technol6gie v zobrazovani sridiastok a

dosiahnut' prehibenie dchto gramotnosti:
. ditatel'sk5 gramotnost'- Ziaci musia ovlii'dat'te6riu technick6ho kreslenia pri navrhovanf

sfdiastok, poznat zfusady zobrazovania, premietania, k6tovania sfidiastok, musia vediet' ditat'

technick6 vykresy a n6sledne aplikovat'tieto poznatky pri pr6ci na poditadi.

. infoimatitk6 gramotnost' - Liaci sa pred pr6cou s prisluSnfm softv6rom musia oboznrimit'

s prikazmi na ovlSdanie jednotlivfch programov, aby mohli vytvorit' svoje modely a porovnat'

vyhody a nevyhody prSce vjednotlivych programoch'
. matematickS gramotnost' - Ziaci musia vediet' kreslit' sridiastky v mierkach (velk6

modely, detaily sfidiastky...), prepoditavat'k6ty apoznat prevody jednotiek.

. ' 
iazrykovS gramotnost'- Ziaci majri ovl6dat' prikazy na ovl6danie programov, ktor6 sf v

anglickom j azyku.
pJ inStrut<tdZi a diskusii sa dlenovia klubu sa zhodli, Ze k vyudovaniu te6rie je potrebn6

interaktfvna tabul'a a dataprojektor, Ziaci m6Zu pracovat' na notebookoch, kde je prislu5nlf

softv6r a tladiarne, aby sa mohli qfstupy z programov vy'tladit' a porovnat' kvalitu technick6ho

vlfkresu nakreslen{ho iukou pomocou rysovacich pom6cok a qf,kresu vytladen6ho tladianiou.

Y zilvere stretnutia sa koordin6tor pod'akoval pritomnlfm zaidast.

Zi,l,ery a odporrfiiania:

Na z6klade diskusie na stretnutf m6Zeme odporudit'nasledovn6:

pouZivanie poditadovlfch programov pri technikom kresleni stimuluje rozvoj ditatel'skej,

matematickej, informadnej ajazykovej gramotnosti a stimuluje poznSvacie dinnosti Ziaka

programy umoZfiujri uplatilovat' vo vyudovani predmetu proporcion6lne zasttpenie

a prlpoj"nie praktickdho a teoretickdho poznilvania, dopiilajfi teoretick6 vedomosti Ziakov

z 
'odLoin6ho 

predmetu technickd kreslenie, a zarudujri ziskanie praktickych zrudnosti, ktord

mdLu Liaci pouZit'vo svojej profesii.

13.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ins. M6ria Onuferov6

15. D6tum 13.09.2022

16. Podpis

17. Schv6lil (meno, priezvisko) ffira
18. DStum 14.9.20A2

19. Podpis -l,it/A,rrr,rl
I

Priloha:

Prezendn6 listina zo stretnutia pedagogick6ho klubu
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