UCEBNE OSNOVY - INFORMATIKA

UCEBNE OSNOVY SU TOTOZNE SO VZDELAVACIM STANDARDOM SVP PRE DANY PREDMET
Vypracoval Mgr. Viktor Szeman

Pre 5. ro€nik -schvalené PK, dna: 08.09.2021

Pre 6. ro¢nik -schvalené PK, dna: 31.08.2022

Pre 7. ro€nik -schvalené PK, dna: 11.09.2023

5.rocnik: Zvysenie hodinovej dotacie vyucovacieho predmetu RUP pre dany predmet Zmena kvality vykonu -
posiliovanie Casovej dotacie o 1 vyucovaciu hodinu tyzdenne.

6.rocnik: ZvysSenie hodinovej dotacie vyucovacieho predmetu RUP pre dany predmet Zmena kvality vykonu -
posiliovanie Casovej dotacie o 1 vyucovaciu hodinu tyzdenne.

7.rocnik: ZvySenie hodinovej dotacie vyucovacieho predmetu RUP pre dany predmet Zmena kvality vykonu -
posilnovanie casovej dotacie o 1 vyucovaciu hodinu tyzdenne.
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Zakladnd kola s vyucovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi

UCEBNE OSNOVY - INFORMATIKA - 5. ro¢nik ZS

Skolsky rok: 2021/2022 Roénik: piaty Poéet vyuéovacich hodin v $kolskom roku: 2 hodiny tyzdenne - 66 hodin roéne

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerand na ziskanie konkrétnych skdsenosti a zru¢nosti pri praci s pocitacom i aplikdciami —
na pracu s digitdlnymi technolégiami. Druha zlozka je zamerand na budovanie zdkladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva
zlozka tvori zaklad vyucovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania az vacsej Casti sa prelina i celym nizsim strednym vzdelavanim. Skusenosti ziskané
praktickou ¢innostou v tejto oblasti si potom dobrym predpokladom pre zvlddnutie druhej zloZzky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na
strednej skole. Zaroven sa vSak druhd zlozka objavuje uz i v primarnom vzdelavani, aj ked iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zdroven pripravuje
Ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky iv inych predmetoch.

CIELE PREDMETU

N¢

iaci:

uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvdraju ndvody, programy podla danych pravidiel,
logicky uvaZuju, argumentuju, hodnotia, konaji zdévodnené rozhodnutia,

poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieseni informatickych problémov,

komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitdlnych technoldgii, ziskavaju informdcie na webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spoloc¢nost,

VVYVVVYY

rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit a riesit problémy, ktoré sa vyskytni > respektuju intelektualneho vlastnictvo.
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5. rocnik ZS

UCEBNE OSNOVY SU TOTOZNE SO VZDELAVACIM STANDARDOM SVP PRE DANY PREDMET

Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
hodin Vzdeldvacia oblast
12 Reprezentacie a Obrazkovy editor Ziak na konci 5. roénika zakladnej $koly vie/dokaze: | Pojmy: oblast, animécia

nastroje-praca s
grafikou

v poutzit konkrétne nastroje editora na tvorbua Vlastnosti a vztahy: obrdzok ako Stvorcova
Upravu obrdazkov a animacif, mriezka, priehladnost, obrazok v rastri,

v hladat, odhalovat a opravit chyby pri Gprave animdcia ako postupnost obrazkov, dizka
obrézkov aj animacii, trvania (dlZzka zobrazenia obrdzkov na

v kombinovat rézne typy zdrojov grafiky, obrazovke)

v" skiimat nové nastroje v konkrétnom editore.
Procesy: kreslenie zakladnych geometrickych

tvarov, pouzivanie ndstrojov na kreslenie,
otacanie, prekldpanie a zmena velkosti oblasti,
zmena velkosti papiera, spustenie a zastavenie
animdcie, krokovanie a prepinanie medzi
obrazkamianimacie, kreslenie obrazkov
animacie, zmena poradia, vloZenie a
odstranenie obrdzka z animacie

Prierezova téma naplnend v rdmci tematického celku
Medidlna vychova

4 uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

v nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat
zmysluplne v' pochopit a rozli$it pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov

v ziskat kriticky odstup od medialnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovanu
realitu

v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuZivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych

medidlnych produktov
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Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Osobnostny a socidlny rozvoj

porozumiet sebe ainym
optimalne usmernovat vlastné spravanie

ASENE NN

osvojit si, vyuzivat a dalej rozvijat zruénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace
nadobudnut zdkladné prezentacné zruc¢nosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich

predpokladov a uplatfioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

<]

ziskat a uplatrioval zakladné socialne zru¢nosti pre optimalne rieSenie réznych situdcii
reSpektovat rozne typy ludi aich ndzory a pristupy k rieseniu problémov

Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
hodin Vzdelavacia oblast
12 Reprezentdcie a| Textovy editor Ziak na konci 5. roénika zékladnej $koly Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie, tabulka

nastroje - praca

textom

S

vie/dokaze:

v" pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a
Upravu
textu,

v" volit vhodny ndstroj na précu s textom,

v" pouiZivat ndstroje na vyhladanie a nahradenie
textu,

v' posudzovat vplyvformatovacich néstrojov a
skrytych znakov na vysledny text a operacie s
textom,

v" skiimat nové nastroje v konkrétnom editore.

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen,
veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet,
medzery a oddelovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo +typ, velkost, hribka a
farba pisma (t.j. zvyraznenia), zarovnanie odseku,
obrazok ako sucast textu, skryté znacky ako sucast
textového dokumentu, obrazok ako sucast textu,
vplyv skrytych znakov na Strukturu aj vysledny
vzhlad textu, znaky ako pismen3, Cislice, Specidlne
znaky a symboly, text a hypertext (napr. na
internete, v encyklopédii)

Procesy: presuvanie, kopirovanie a vkladanie
textu, vkladanie obrazkov zo suboru, kontrola
pravopisu
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Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku v uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolocnosti

Medialna vychova v nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat
zmysluplne v pochopit a rozlidit pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov
v ziskat kriticky odstup od mediélnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovand
realitu
v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych

medialnych produktov

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku v' porozumiet sebe ainym
Osobnostny a socialny rozvoj v' optiméalne usmerfiovat vlastné spravanie
v osvojit si, vyuZivat a dalej rozvijat zruénosti komunikdacie a vzdjomnej spoluprice
v" nadobudnut zakladné prezentaéné zruénosti osvojené na zdklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatrioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace
v ziskat a uplatrioval zdkladné socidlne zruénosti pre optimalne riedenie réznych situdcii
v re$pektovat rozne typy ludiaich ndzory a pristupy k rie$eniu problémov
Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku v’ rozpoznat nebezpeéné situdcie ohrozujlce Zivot a zdravie
Ochrana Zivota a zdravia v osvojit si praktické zruénosti v sebaochrane
v" pochopit déleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota
Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
hodin Vzdeldvacia oblast
12 Reprezentaciea Editor natvorbu a Ziak na konci 5. roénika zakladnej skoly Pojmy: snimka, prezentacia, rozmiestnenie,
nastroje - praca s Upravu vie/dokaze: pozadie, prechod medzi snimkami
prezentaciami prezentacii

v pougivat konkrétne nastroje editora na tvorbu | Vlastnostia vztahy: snimky aich poradie -
a Upravu prezentacii, prezentacia

v" skimat nové nastroje v konkrétnom editore.

Procesy: vytvdranie prezentdcie, vloZenie novej

snimky, vloZenie textu, vloZenie obrazku,

spustenie a zastavenie prezentacie
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Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Medialna vychova

4 uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

4 nadobudnut zakladné technické zru¢nosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat
zmysluplne v pochopit a rozli$it pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov

v ziskat kriticky odstup od medialnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovanu
realitu

4 osvojit si zodpovedny pristup pri vyuZivani médii na komunikaciu a vytvéaranie vlastnych

medialnych produktov

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku v' porozumiet sebeainym
Osobnostny a socidlny rozvoj v' optimélne usmerfiovatvlastné spravanie
v osvojit si, vyuZivat a dalej rozvijat zruénosti komunikéacie a vzajomnej spoluprace
v" nadobudnut zdkladné prezentaéné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatfioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace
v' ziskat a uplatfioval zakladné socidlne zruénosti pre optimalne rieenie rdznych situdcii
V' re$pektovat rézne typy ludiaich ndzory a pristupy k rie$eniu problémov
Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku v rozpoznat nebezpedné situécie ohrozujlce Zivot a zdravie
Ochrana zZivota a zdravia v osvojit si praktické zruénosti v sebaochrane
v' pochopit ddleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota
Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah

hodin

Vzdelavacia oblast
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12 Reprezentaciea Tabulkovy editor
nastroje - praca s

tabulkami

Ziak na konci 5. roénika zakladnej $koly
vie/dokaze:
O

v’ pouZivat konkrétne nastroje na pracu s
tabulkami.

Pojmy: tabulka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky

Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia
bunky v tabulke, vlastnosti bunky ako zarovnanie,
farba, velkost, okraje bunky

Procesy: pohyb (navigacia) v tabulke (Sipkami,
klikanim), vpisovanie Gdajov, ich upravovanie a
zvyraziovanie

Vyhodnotit trvalé Zivotné hodnoty a osvojit si vztah
medzi Zivotnymi potrebami a financiami ako
prostriedku ich zabezpecenia.

Vysvetlit vztah medzi zachovavanim trvalych
zZivotnych hodnét a uspokojovanim Zivotnych
potrieb.

Vysvetlit na konkrétnych prikladoch funkciu penazi
ako prostriedku na zabezpecenie Zivotnych potrieb.

Pochopit vztah fudska préca - peniaze a eticku
suvislost medzi bohatstvom a chudobou.

Osvojit si, ¢o znamena zit hospodarne.

Vysvetlit vztah fudska praca - peniaze.
Demonstrovat na prikladoch rézne pohlady na
bohatstvo a chudobu (z pohladu fudskej prace a
penazi).

Prijimat finan¢né rozhodnutia na zaklade svojich
redlnych moznosti.

Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku
Medidlna vychova

4 uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

4 nadobudnut zdkladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a médid vyuzivat
zmysluplne v pochopit a rozli$it pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov

v ziskat kriticky odstup od medidlnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovanu
realitu

v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvéaranie vlastnych

medialnych produktov
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Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku v' porozumiet sebe ainym
Osobnostny a socidlny rozvoj v optiméalne usmerfiovatvlastné spravanie
v' osvoijit si, vyuzivat a dalej rozvijat zruénosti komunikdcie a vzajomnej spoluprace
v" nadobudnut zdkladné prezentaéné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatiioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace
v’ ziskat a uplatfioval zdkladné socidlne zruénosti pre optimalne riedenie réznych situdcii
V' re$pektovat rézne typy ludiaich ndzory a pristupy k rie$eniu problémov
Prierezova téma naplnend v rdmci tematického celku v' rozpoznat nebezpecné situacie ohrozujlce Zivot a zdravie
Ochrana Zivota a zdravia v osvojit si praktické zruénosti v sebaochrane
v" pochopit déleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota

Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy Standard - obsah
hodin Vzdeldvacia oblast
18 Reprezentdcie a Ziak na konci 5. rocnika zakladnej Skoly Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi

nastroje - informdcie

vie/dokaze:

v" kédovat informéciu podla pokynov do
konkrétnej reprezentdcie,

v" dekddovat informaciu z jednoduchych
reprezentdcii,

v vyhladavat a ziskavat informacie v
informacénom systéme a databaze

v (kniZnica, elektronicky obchod, rezervacie
listkov...),

v ziskavat informdcie roznych typov pomocou
konkrétnych nastrojov
(napr. zoskenovanim, odfotenim, nahranim
zvuku, videa, ...),

v" vyberat vhodné néstroje na spracovanie

informacii

typmiinformacie
(grafika, text, Cisla, zvuk)
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(na vyhladavanie a ziskavanie, spracovanie
informdcii a komunikovanie po-mocou
nastrojov).

Implementdcia finanénej gramotnosti do vzdelavania

2 Finanéna zodpovednost a prijimanie rozhodnuti -
Pouzivanie spolahlivych informaciia rozhodovacich procesov v
osobnych financiach.

2.1Prevziat zodpovednost za osobné finan¢né rozhodnutia.
2.2N3jst a vyhodnotit informdacie z réznych zdrojov.

Uviest priklady, ako byt finanéne zodpovednym mladym ¢lovekom.

Argumentovat na prikladoch Uspesnych jednotlivcov planovanie vlastnej profesijnej cesty.

Uviest silné a slabé stranky internetovych a tla¢ovych zdrojov informacii o produktoch.

Opisat zakladné typy bankovych produktov

Prierezova téma naplnenda v ramci tematického celku
Osobnostny a sociadlny rozvoj

v

ANERNERN

porozumiet sebe ainym

optimalne usmerfiovat vlastné spravanie

osvojit si, vyuzivat a dalej rozvijat zruénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

nadobudnut zikladné prezentacné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatrioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

ziskat a uplatrioval zakladné socialne zru¢nosti pre optimalne rieSenie réznych situdcii
reSpektovat rozne typy ludi a ich nazory a pristupy k rieSeniu problémov

Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku
Medidlna vychova

ANERN IR NN

uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti
nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat

zmysluplne v pochopit a rozlisit pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov
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v" ziskat kriticky odstup od medialnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medidlne spracovanu
realitu

v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuZivani médii na komunikaciu a vytvéaranie vlastnych medialnych
produktov
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UCEBNE OSNOVY - INFORMATIKA - 6. ro¢nik ZS

Skolsky rok: 2022/2023 Roénik: Siesty Pocet vyu€ovacich hodin v $kolskom roku: 2 hodiny tyZdenne - 66 hodin roéne

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych skusenosti a zrucnosti pri praci s pocitacom i aplikaciami —
na pracu s digitdlnymi technolégiami. Druha zlozka je zamerand na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva
zlozka tvori zaklad vyuéovania informatiky v ramci primarneho vzdeldvania az vacsej €asti sa prelina i celym nizsim strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané
praktickou ¢innostou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zloZzky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na
strednej Skole. Zaroven sa vSak druhd zlozka objavuje uz i v primarnom vzdeldvani, aj ked iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje
Ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zru¢nosti a poznatky iv inych predmetoch.

CIELE PREDMETU

™
o
o,

uvazuju o informdciach a réznych reprezentacidch, pouzivaji vhodné ndstroje na ich spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju navody, programy podla danych pravidiel,
logicky uvaZzuju, argumentujui, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,

poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,

komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technoldgii, ziskavaju informacie na webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit a riesit problémy, ktoré sa vyskytni > respektuju intelektualneho vlastnictvo.

YV VYV VYV VY

10
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6. rocnik Z$S

UCEBNE OSNOVY SU TOTOZNE SO VZDELAVACIM STANDARDOM SVP PRE DANY PREDMET

Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
hodin Vzdelavacia oblast
12 Reprezentaciea Obrazkovy editor Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe: | Pojmy: oblast, animacia
nastroje - praca s
grafikou v" pouZit konkrétne nastroje editora na tvorbua Vlastnosti a vztahy: obrazok ako $tvorcova
Upravu obrazkov a animacii, mriezka, priehladnost, obrazok v rastri,
v' hladat, odhalovat a opravit chyby pri Gprave animacia ako postupnost obrazkov, dlzka
obrazkov aj animaci, trvania (dlZzka zobrazenia obrazkov na

v" kombinovat rézne typy zdrojov grafiky, obrazovke)

v' skimat nové nastroje v konkrétnom editore. )
Procesy: kreslenie zakladnych geometrickych

tvarov, pouzivanie nastrojov na kreslenie,
otdcanie, preklapanie a zmena velkosti oblasti,
zmena velkosti papiera, spustenie a zastavenie
animacie, krokovanie a prepinanie medzi
obrazkamianimacie, kreslenie obrazkov
animdcie, zmena poradia, vloZenie a
odstranenie obrdzka z animacie

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku v uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spoloc¢nosti

Medialna vychova 4 nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat
zmysluplne v pochopit a rozlisit pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov
v ziskat kriticky odstup od medialnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medidlne spracovanu
realitu
v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych

medidlnych produktov
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Skola: Zakladna $kola s vyucovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi
Predmet: Informatika 5. - 7. roénik 28

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Osobnostny a socidlny rozvoj

porozumiet sebe ainym
optimalne usmernovat vlastné spravanie

ASENE NN

<]

osvojit si, vyuzivat a dalej rozvijat zruénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

nadobudnut zakladné prezentacné zru¢nosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatfioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

ziskat a uplatrioval zakladné socialne zru¢nosti pre optimalne riesenie réznych situdcii
reSpektovat rozne typy ludi aich ndzory a pristupy k rieseniu problémov

Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
hodin Vzdelavacia oblast
12 Reprezentdcie a| Textovy editor Ziak na konci 6. ro¢nika zékladnej $koly Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie, tabulka

nastroje - praca

textom

S

vie/dokaze:

v' pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a
Upravu
textu,

v" volit vhodny ndstroj na précu s textom,

v" pouiZivat ndstroje na vyhladanie a nahradenie
textu,

v' posudzovat vplyvformatovacich néstrojov a
skrytych znakov na vysledny text a operacie s
textom,

v' skiimat nové nastroje v konkrétnom editore.

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen,
veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet,
medzery a oddelovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo +typ, velkost, hribka a
farba pisma (t.j. zvyraznenia), zarovnanie odseku,
obrazok ako sucast textu, skryté znacky ako sucast
textového dokumentu, obrazok ako sucast textu,
vplyv skrytych znakov na Strukturu aj vysledny
vzhlad textu, znaky ako pismen3, Cislice, Specidlne
znaky a symboly, text a hypertext (napr. na
internete, v encyklopédii)

Procesy: presuvanie, kopirovanie a vkladanie
textu, vkladanie obrazkov zo suboru, kontrola
pravopisu
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Skola: Zakladna $kola s vyucovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi
Predmet: Informatika 5. - 7. roénik 28

Prierezova téma naplnena v rdémci tematického celku 4 uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

Medialna vychova v nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuivat
zmysluplne v pochopit a rozlidit pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov
v ziskat kriticky odstup od mediélnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovand
realitu
v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych

medialnych produktov

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku v' porozumiet sebe ainym
Osobnostny a socidlny rozvoj v' optiméalne usmerfiovat vlastné spravanie
v osvojit si, vyuZivat a dalej rozvijat zruénosti komunikécie a vzajomnej spoluprace
v" nadobudnut zakladné prezentaéné zruénosti osvojené na zdklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatrioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace
v ziskat a uplatrioval zdkladné socidlne zruénosti pre optimalne rie§enie réznych situdcii
v re$pektovat rozne typy ludiaich ndzory a pristupy k rie$eniu problémov
Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku v’ rozpoznat nebezpeéné situdcie ohrozujlce Zivot a zdravie
Ochrana Zivota a zdravia v’ osvojit si praktické zruénosti v sebaochrane
v" pochopit déleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota
Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
hodin Vzdeldvacia oblast
12 Reprezentaciea Editor natvorbu a Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej skoly Pojmy: snimka, prezentacia, rozmiestnenie,
nastroje - praca s Upravu vie/dokaze: pozadie, prechod medzi snimkami
prezentaciami prezentacii

v pouzivaf konkrétne nastroje editora na tvorbu | Vlastnostia vztahy: snimky aich poradie -
a Upravu prezentacii, prezentacia

v" skimat nové nastroje v konkrétnom editore.

Procesy: vytvdranie prezentdcie, vloZenie novej

snimky, vloZenie textu, vloZenie obrazku,

spustenie a zastavenie prezentacie




Skola: Zakladna $kola s vyu€ovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi

Predmet: Informatika 5. - 7. roénik S

Prierezova téma naplnena v rdmci tematického celku
Medialna vychova

v
v

uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti
nadobudnut zakladné technické zru¢nosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat

zmysluplne v pochopit a rozli$it pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov

v

realitu
v

ziskat kriticky odstup od medidlnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medidlne spracovanu

osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych

medialnych produktov

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Osobnostny a socidlny rozvoj

v" porozumiet sebe ainym

ANERNERN

optimalne usmerfiovat vlastné spravanie
osvojit si, vyuzivat a dalej rozvijat zruénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace
nadobudnut zakladné prezentaéné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich

predpokladov a uplatrioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

(\

ziskat a uplatfioval zdkladné socidlne zruénosti pre optimalne riedenie réznych situdcii v’ re$pektovat

rozne typy ludi aich nadzory a pristupy k rieSeniu problémov

Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku
Ochrana zZivota a zdravia

v' rozpoznat nebezpedné situdcie ohrozujlce Zivot a zdravie

\

osvojit si praktické zruénosti v sebaochrane

v pochopit déleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota

14




Skola: Zakladna $kola s vyucovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi
Predmet: Informatika 5. - 7. roénik 28

Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
hodin Vzdelavacia oblast
12 Reprezentdcie a| Tabulkovy editor Ziak na konci 6. roénika zékladnej $koly

nastroje -
tabulkami

praca

S

vie/dokaze:

a

v’ pouzivat konkrétne nastroje na pracus
tabulkami.

Vyhodnotit trvalé Zivotné hodnoty a osvojit si vztah
medzi Zivotnymi potrebami a financiami ako
prostriedku ich zabezpecenia.

Pochopit vztah [udska praca - peniaze a eticku
suvislost medzi bohatstvom a chudobou.

Pojmy: tabulka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky

Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia
bunky v tabulke, vlastnosti bunky ako zarovnanie,
farba, velkost, okraje bunky

a

Vysvetlit vztah medzi zachovavanim trvalych
Zivotnych hodnét a uspokojovanim Zivotnych
potrieb.

Vysvetlit na konkrétnych prikladoch funkciu penazi
ako prostriedku na zabezpecenie Zivotnych potrieb.

Vysvetlit vztah [udska praca - peniaze.
Demonstrovat na prikladoch rézne pohlady na
bohatstvo a chudobu (z pohladu fudskej prace a
penazi).

Osvojit si, ¢o znamena Zit hospodarne.

Prijimat finan¢né rozhodnutia na zaklade svojich
redlnych moznosti.

Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku
Medidlna vychova

v uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

4 nadobudnut zakladné technické zru¢nosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat
zmysluplne v" pochopit a rozli$it pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich prod uktov

v ziskat kriticky odstup od medidlnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medidlne spracovanu
realitu

v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych

medialnych produktov

15




Skola: Zakladna $kola s vyu€ovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi

Predmet: Informatika 5. - 7. roénik S

Prierezovd téma naplnend v ramci tematického celku v' porozumiet sebe ainym
Osobnostny a socidlny rozvoj v optiméalne usmerfiovatvlastné spravanie
v osvojit si, vyuZivat a dalej rozvijat zruénosti komunikéacie a vzajomnej spoluprace
v" nadobudnut zdkladné prezentaéné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatiioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace
v' ziskat a uplatfioval zdkladné socidlne zruénosti pre optimalne rieSenie réznych situécii
v' re$pektovat rézne typy [udiaich ndzory a pristupy k rieseniu problémov
Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku v' rozpoznat nebezpecné situacie ohrozujlce Zivot a zdravie
Ochrana Zivota a zdravia v osvojit si praktické zruénosti v sebaochrane
v" pochopit déleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota

Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
hodin Vzdelavacia oblast
18 Reprezentdcie a Ziak na konci 6. roénika zakladnej $koly Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi

nastroje - informacie

vie/dokaze:

v

v

kddovat informaciu podla pokynov do
konkrétnej reprezentdcie,

dekddovat informaciu z jednoduchych
reprezentdcii,

vyhladavat a ziskavat informaciev
informacnom systéme a databaze
(kniznica, elektronicky obchod, rezervacie
listkov...),

ziskavat informdcie réznych typov pomocou
konkrétnych nastrojov

(napr. zoskenovanim, odfotenim, nahranim
zvuku, videa, ...),

vyberat vhodné nastroje na spracovanie
informdcii

typmi informacie
(grafika, text, Cisla, zvuk)

16




Skola: Zakladna $kola s vyu€ovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi

Predmet: Informatika 5. - 7. roénik S

(na vyhladavanie a ziskavanie, spracovanie
informdcii a komunikovanie po-mocou
nastrojov).

Implementacia financnej gramotnosti do vzdelavania
2 Finanéna zodpovednost a prijimanie rozhodnuti -
Pouzivanie spolahlivych informdcii a rozhodovacich procesov

v osobnych financiach.
2.1Prevziat zodpovednost za osobné finan¢né rozhodnutia.

2.2N3jst a vyhodnotit informacie z réznych zdrojov.

Uviest priklady, ako byt finan¢ne zodpovednym mladym ¢lovekom.

Argumentovat na prikladoch uspesnych jednotlivcov planovanie vlastnej profesijnej
cesty. Uviest silné a slabé stranky internetovych a tlacovych zdrojov informacii o
produktoch.

Opisat zakladné typy bankovych produktov

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Osobnostny a sociadlny rozvoj

porozumiet sebe ainym

optimalne usmernovat vlastné spravanie

osvoijit si, vyuZivat a dalej rozvijat zru¢nosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

nadobudnut zikladné prezentacné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatrioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

ziskat a uplatrioval zakladné socialne zrucnosti pre optimalne rieSenie réznych situdcii

ASRNENEN

ANERN

reSpektovat rozne typy ludi aich nazory a pristupy k rieeniu problémov

17




Skola: Zakladna $kola s vyucovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi
Predmet: Informatika 5. - 7. roénik 28

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku v" uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spoloénosti
Medialna vychova v" nadobudnut zdkladné technické zruénosti potrebné pre pouZivanie médii a média vyuZivat
zmysluplne

v pochopit a rozli$it pozitiva a negativa vyuzivania, vplyvu médiia ich produktov
v’ osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvdranie vlastnych medialnych
produktov

18




Skola: Zakladna $kola s vyucovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi
Predmet: Informatika 5. - 7. roénik 28

UCEBNE OSNOVY - INFORMATIKA - 7. ro¢nik Z$

Skolsky rok: 2023/2024 Roénik: siedmy Poéet vyu€ovacich hodin v $kolskom roku: 2 hodiny tyZzdenne - 66 hodin roéne

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerand na ziskanie konkrétnych skidsenosti a zruénosti pri praci s pocitacom i aplikdciami —
na pracu s digitdlnymi technolégiami. Druha zlozka je zamerana na budovanie zdkladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva
zlozka tvori zaklad vyuéovania informatiky v ramci primdarneho vzdeldvania az vacsej Casti sa prelina i celym nizsim strednym vzdeldavanim. Skusenosti ziskané
praktickou ¢innostou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zloZzky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na
strednej Skole. Zaroven sa vSak druhd zlozka objavuje uzZ i v primarnom vzdeldvani, aj ked iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zdroven pripravuje
Ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky iv inych predmetoch.

CIELE PREDMETU

™
o
o,

uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju navody, programy podla danych pravidiel,
logicky uvaZzuju, argumentujui, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,

poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,

komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technolégii, ziskavaju informacie na webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit a riesit problémy, ktoré sa vyskytni > respektuji intelektualneho vlastnictvo.

YV VYV VYV VY
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Skola: Zakladna $kola s vyucovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi
Predmet: Informatika 5. - 7. roénik 28

7. roénik Z$

ZVYSENIE HODINOVEJ DOTACIE VYUCOVACIEHO PREDMETU RUP
ZMENA KVALITY VYKONU:
SPECIFICKE VYKONY:

Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah
hodin Vzdeldvacia oblast
12 Reprezentdacie a| Textovy editor Ziak na konci 7. roénika zakladnej $koly vie/dokaze: | Pojmy:
nastroje - praca s odrazky a Cislovanie, tabulka
textom v" zvolif vhodny néstroj na pracu s textom, Vlastnosti a vztahy: skryté znacky ako suéast
v’ poutit néstroje na vyhladanie a nahradenie textu, | textového dokumentu, obrazokako sucast
v rozlisit neformdatovany a formatovany text, telxtu, VRIVV s!<ryt\'/ch znakov na §trEJktL’Jrulaj
v posudit vlastnosti textovej informécie podla \v/)/s'lednvy vzhllad textu, znaky ako pismen,
. Cislice, Specidlne znaky a symboly,
stanovenych neformatovany a formatovany text (tj., obsahuje
aj informacie o zvyrazneniach, pisme, odsekoch,
zarovnaniach)
Procesy:
vkladanie
tabulky
Prierezova téma naplnend v rdmci tematického celku v uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spoloc¢nosti
Medialna vychova v nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat
zmysluplne v pochopit a rozlisit pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov
4 ziskat kriticky odstup od medialnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medidlne spracovanu
realitu
4 osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych

medialnych produktov
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Skola: Zakladna $kola s vyucovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi
Predmet: Informatika 5. - 7. roénik 28

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku
Osobnostny a socidlny rozvoj

porozumiet sebe ainym
optimalne usmernovat vlastné spravanie

NSRRI

<]

osvojit si, vyuzivat a dalej rozvijat zruénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

nadobudnut zakladné prezentacné zru¢nosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatfioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

ziskat a uplatrioval zakladné socialne zru¢nosti pre optimalne rieSenie réznych situdcii
reSpektovat rozne typy ludi aich ndzory a pristupy k rieseniu problémov

Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy Standard - obsah

hodin Vzdelavacia oblast

12 Reprezentacie a| Textovy editor Ziak na konci 7. roénika zékladnej $koly Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie, tabulka
nastroje - praca s vie/dokaze:
textom Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen,

v' pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a
Upravu
textu,

v" volit vhodny ndstroj na pracu s textom,

v' pouzivat ndstroje na vyhladanie a nahradenie
textu,

v' posudzovat vplyv formatovacich nastrojov a
skrytych znakov na vysledny text a operacie s
textom,

v" skiimat nové nastroje v konkrétnom editore.

veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet,
medzery a oddelovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo +typ, velkost, hrubka
a farba pisma (tj. zvyraznenia), zarovnanie
odseku, obrazok ako sucast textu, skryté znacky
ako sucast textového dokumentu, obrazok ako
sUcast textu, vplyv skrytych znakov na struktdru aj
vysledny vzhlad textu, znaky ako pismen3, Cislice,
Speciadlne znaky a symboly, text a hypertext (napr.
nainternete, v encyklopédii)

Procesy: presuvanie, kopirovanie a vkladanie
textu, vkladanie obrazkov zo stuboru, kontrola
pravopisu
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Skola: Zakladna $kola s vyucovacim jazykom madarskym - Alapiskola, Ceskoslovenskej armady 15, Moldava nad Bodvou - Szepsi
Predmet: Informatika 5. - 7. roénik 28

Prierezova téma naplnena v rdémci tematického celku 4 uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

Medialna vychova v nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat
zmysluplne v pochopit a rozlidit pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov
v ziskat kriticky odstup od mediélnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovand
realitu
v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych

medialnych produktov

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku v' porozumiet sebe ainym
Osobnostny a socidlny rozvoj v' optiméalne usmerfiovat vlastné spravanie
v osvojit si, vyuZivat a dalej rozvijat zruénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace
v" nadobudnut zakladné prezentaéné zruénosti osvojené na zdklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatrfioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace
v ziskat a uplatrioval zdkladné socidlne zruénosti pre optimalne riesenie réznych situdcii
v re$pektovat rozne typy ludiaich ndzory a pristupy k rie$eniu problémov
Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku v’ rozpoznat nebezpeéné situdcie ohrozujlce Zivot a zdravie
Ochrana Zivota a zdravia v’ osvojit si praktické zruénosti v sebaochrane
v" pochopit déleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota
Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah

hodin Vzdelavacia oblast
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12

Reprezentdacie
nastroje - praca
prezentaciami

a
S

Editor na tvorbu a
upravu
prezentacii

Ziak na konci 7. roénika zakladnej skoly
vie/dokaze:

v’ pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu
a Upravu prezentacii,

v MS PowerPoint,

v' skamat nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: snimka, prezentacia, rozmiestnenie,
pozadie, prechod medzi snimkami

Vlastnosti a vztahy: snimky aich poradie -
prezentacia

Procesy: vytvdranie prezentdcie, vloZenie novej
snimky, vloZenie textu, vloZenie obrazku, spustenie
a zastavenie prezentacie

a
a
a
Prierezovd téma naplnend v rdmci tematického celku 4 uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti
Medidlna vychova 4 nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat
zmysluplne v' pochopit a rozlidit pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov
v ziskat kriticky odstup od medidlnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovanu
realitu
v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych

medialnych produktov

Prierezova téma naplnenda v ramci tematického celku

v' porozumiet sebe ainym

Osobnostny a socidlny rozvoj v optiméalne usmerfiovat vlastné spravanie
V' osvojit si, vyuZivat a dalej rozvijat zruénosti komunikéacie a vzajomnej spoluprace
v" nadobudnut zdkladné prezentaéné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatiioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace
v’ ziskat a uplatfioval zdkladné socidlne zruénosti pre optimalne riesenie réznych situdcii
v re$pektovat rézne typy ludi a ich ndzory a pristupy k rie$eniu problémov
Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku v' rozpoznat nebezpeéné situdcie ohrozujlce Zivot a zdravie
Ochrana Zivota a zdravia V' osvojit si praktické zruénosti v sebaochrane
v pochopit déleZitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota
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Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy standard - obsah

hodin Vzdeldvacia oblast

12 Komunikacia a Prica s webovou Ziak na konci 7. roénika zékladnej $koly Pojmy: webova stranka, vyhladavanie,
spolupraca strankou vie/dokaze: vyhladavacie roboty, Web 2, Internet,

v ziskat informdcie z webovych stranok a pouzit interaktivna a neinteraktivna komunikacia,

Vyhladavanie na ich vo svojich produktoch (re$pektovat autorské| Skype, VOIP, chat, Messenger

prava).
WEbe v Vyh|’adat’ rOzne typy informacii na Webe’ Vlastnostia vzt'ahy: chat ako internetovf/
v' posudit spravnost a kvalitu vyhlfadanych rozhovor, interaktivna komunikacia
Praca s nastrojmi informacii neinteraktivna komunikacia e-mail
na komunikaciu (vystup vyhladavania) e , , ,
v" komunikovat prostrednictvom konkrétneho Procesy: prijatie a odoslanie spravy, vyber
nastroja i aplikacie na neinteraktivnu adresata, odoslanie viacerym adrestom naraz O

komunikaciu,
v' porovnat klady i zdpory komunikéacie
prostrednictvom chatu a e-mailu

Vyhodnotit trvalé Zivotné hodnoty a osvojit sivztah| Vysvetlit vztah medzi zachovavanim trvalych
medzi zivotnymi potrebami a financiami ako zivotnych hodnét a uspokojovanim Zivotnych

prostriedku ich zabezpecenia. potrieb.
Vysvetlit na konkrétnych prikladoch funkciu penazi

ako prostriedku na zabezpecenie Zivotnych potrieb.

Pochopit vztah [udska praca - peniaze a eticku Vysvetlit vztah [udska préca - peniaze.

suvislost medzi bohatstvom a chudobou. Demonstrovat na prikladoch roézne pohlady na
bohatstvo a chudobu (z pohladu fudskej prace a
penazi).
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Osvojit si, ¢o znamena Zit hospodarne. Prijimat finan¢né rozhodnutia na zaklade realnych
mozn.

Prierezova téma naplnena v ramci tematického celku v uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolocnosti

Medidlna vychova v nadobudnut zakladné technické zruénosti potrebné pre pouzivanie médii a média vyuzivat
zmysluplne v pochopit a rozli$it pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov
v ziskat kriticky odstup od medidlnych produktov a ich obsahov a rozpoznal medialne spracovanu
realitu
v osvojit si zodpovedny pristup pri vyuZivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych
medialnych produktov

Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku v' porozumiet sebe ainym

Osobnostny a socidlny rozvoj v' osvoijit si, vyuzivat a dalej rozvijat zruénosti komunikdcie a vzajomnej spoluprace

v" nadobudnut zdkladné prezentaéné zruénosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatiioval ich pri prezentdcii seba a svojej prace

v' ziskat a uplatfioval zakladné socidlne zruénosti pre optimalne rieenie rdznych situdcii
v' re$pektovat rézne typy ludi a ich ndzory a pristupy k rieseniu problémov
Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku v' rozpoznat nebezpeéné situdcie ohrozujlce Zivot a zdravie
Ochrana Zivota a zdravia v osvojit si praktické zruénosti v sebaochrane
v' pochopit délezitost poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota
Pocet Tematicky celok Téma Vykonovy Standard - vystup Obsahovy Standard - obsah

hodin Vzdeldvacia oblast
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18

Algoritmické Analyza
rieSenie problému
problémov

Jazyk na zapis
rieSenia

Ziak na konci 7. ro¢nika zékladnej $koly

vie/dokaze:

v identifikovat opakujlce sa vzory,

v' rozpoznévat miesta, kde satreba
rozhodovat,

v vlastnymi slovamisformulovat plan rie$enia,

v" rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia/vyroku,

v"uviest kontra priklad, ked nieco neplati,

nefunguje, v' uvaZzovat o réznych rie$eniach.

v' pouiit jazyk na popis rieenia problému —
aplikuju pravidla, konstrukcie jazyka,

v' pouiit matematické vyrazy v jazyku na zépis
algoritmov.

Vlastnosti a vztahy: algoritmus —
programovaci jazyk, vstup —algoritmus —
vysledok, chybny zapis, konstrukcie jazyka ako:
postupnost prikazov, cyklus s pevnym poétom
opakovani, podmieneny prikaz, pomenovana
postupnost prikazov

d

Procesy: zostavovanie programu v jazyku na zapis
algoritmov, spustenie programu

O

Implementdcia financ¢nej gramotnosti do vzdelavania

2

PouZzivanie spolahlivych informdciia rozhodovacich procesov

Finan¢na zodpovednost a prijimanie rozhodnuti -

v osobnych financiach.

2.1Prevziat zodpovednost za osobné finanéné rozhodnutia.

2.2N3jst a vyhodnotit informacie z réznych zdrojov.

Uviest priklady, ako byt finan¢ne zodpovednym mladym ¢lovekom.
Argumentovat na prikladoch Uspesnych jednotlivcov planovanie vlastnej profesijnej
cesty. Uviest silné a slabé stranky internetovych a tlacovych zdrojov informacii o

produktoch.
Opisat zakladné typy bankovych produktov

Prierezova téma naplnend v rdmci tematického celku

Osobnostny a socidlny rozvoj

porozumiet sebe ainym
optimalne usmerfiovat vlastné spravanie

AN N NI

AN

osvojit si, vyuZivat a dalej rozvijat zruénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace

nadobudnut zédkladné prezentacné zrucnosti osvojené na zaklade postupného spoznania svojich
predpokladov a uplatfioval ich pri prezentacii seba a svojej prace

ziskat a uplatfioval zakladné socialne zruénosti pre optimalne rieSenie réznych situécii
reSpektovat rozne typy ludi a ich nazory a pristupy k rieSeniu problémov
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Prierezova téma naplnend v ramci tematického celku v uvedomit vyznam a vplyv médii vo svojom Zivote a v spolo¢nosti

Medidlna vychova v nadobudnut zakladné technické zru¢nosti potrebné pre pouZivanie médii a média vyuZzivat
zmysluplne v' pochopit a rozli$it pozitiva a negativa vyuZivania, vplyvu médii a ich produktov
v ziskat kriticky odstup od medialnych produktov aich obsahov a rozpoznal medialne spracovanu
realitu
4 osvojit si zodpovedny pristup pri vyuZivani médii na komunikaciu a vytvéaranie vlastnych

medidlnych produktov
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