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Poznamky Platny od skolského roku 2023/2024
VYTVARNA VYCHOVA

1.Charakteristika uc¢ebného predmetu

Vytvarna vychova (dalej VV) primarneho vzdelavania, je predmet, ktory prostrednictvom autentickych
skusenosti ziskanych vytvarnou ¢innostou — intenzivnych zazitkov dobrodruzstva tvorby a sebavyjadrovania —
rozvija osobnost’ Ziaka v uplnosti jej citenia, vnimania, intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i
nevedomych dusevnych aktivit. Tymto VV napliia svoje jedinené poslanie v celom edukaénom procese.
Vytvarné aktivity predstavuji Sirokt skalu ¢innosti, ktori na jednej strane vymedzuje prirodzeny detsky zaujem,
dusevny, citovy rozvoj a rozvoj schopnosti vyjadrovat svoje predstavy — a na druhej strane bohatost’
vyjadrovacich foriem (jazyka), ktor0 ponukaju rozne druhy vizuadlnych umeni stGasnosti (zahihajic
intermedialnost’ aj interdisciplinarnost’). Predmet vytvarna vychova v sebe zahriiuje okrem tradi¢nych a novych
vytvarnych disciplin aj d’alSie druhy vizualnych umeni — dizajn v jeho roznych polohach (vyrobkovy,
komunikacny, odevny, textilny, telovy, vizualnu reklamu), fotografiu, architektiru, elektronické média a
multimédia (video a film).

Na primarnom stupni vytvarna vychova plynulo nadvézuje na prirodzeny zdujem dietata o vytvarné
vyjadrovanie svojich predstav, na bohatost’ detskej fantdzie a obrazotvornosti, zvedavost’ a pritazlivost
objavovania novych moznosti, pretoze vytvarné ¢innosti predstavuji pre vacsinu deti hrava ¢innost’ a priamy
prostriedok materializacie vlastnych predstav.

Edukaény proces VV, ako proces tvorivy, zvySuje narok na vedomu operativnost’ s vyjadrovacimi prostriedkami
(pouzivanie jazyka) v priebehu postupného dospievania ziaka: vedie ziaka od detskej spontannosti k
svojbytnému vyjadrovaniu — formuje vlastné sposoby sebavyjadrovania (Styl) a vlastné postoje a hodnotiace
nazory.

Edukacny proces pozostava zo zlozky vyjadrovacej a interpretacnej, vychovnej a vzdelavacej. Tieto zlozky sa vo
VV prelinaji, nemozno ich chapat’ ako izolované. Uplatiiuju sa tak, Ze jedna vyplyva z druhej. Vytvarné ¢innosti
predstavuji zaroven poznavanie umenia a chapanie jeho zmyslu. Otvaraju tak ziakovi moznosti zaradit' sa do
kultarnej tradicie na urovni sti¢asného myslenia, moznosti jeho aktivneho zaclenovania sa do kultary.

1.2 Metodické vychodiska predmetu su:

a)_v_zazitkoch procesov (formalnych, technickych i myslienkovych) vytvarnych a vizudlnych umeni. S
zaloZené na sucasnom stave poznania vizualnej kultiry.

Ziak spracovava symboly, ktoré vizualne vyjadruju jeho predstavy a fantazijné koncepty, alebo sa odvolavaji na
javovu stranku sveta (realitu). Spracovava ich mentalne (konceptualizuje ich, predstavuje si mozny sposob ich
vyjadrenia) i formalne (pokusa sa svoj koncept realizovat’ v materidloch prostrednictvom néstrojov a technik).
To kladie vy$§ie naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetu a tym dopliia predmety v ktorych
prevazuje ciel’ kognitivny.




Vytvarna vychova ma aj potencial integrovat niektoré poznatky a procesy inych predmetov, pretoze vo
vizudlnom vyjadrovani mozno nachadzat’ analdgie nielen s vyjadrovacimi prostriedkami inych umeni (hudba,
literatura, dramaticko-pohybové umenie) ale aj s mnohymi prirodnymi javmi, fyzikdlnymi a biologickymi
procesmi, matematickymi postupmi ... Preto méze VV vytvarat’ velmi prospesnu spolocnu platformu aj pre
zdanlivo vzdialené predmety a posiliiovat medzipredmetové vztahy. Predmet vytvara tiez priestor pre
synestetické vnimanie sveta, pre uplatnenie zmyslovych modalit ¢uchu, hmatu a chuti, ktoré nie si zahrnuté v
tradicnom obsahu nasho vzdelavania.

b) v témach/nametoch zobrazovania, ktoré ponimame z hladiska:

e osobnosti a veku ziaka,

e cdukacnych cielov,

e  kultarno-spolocenskej reality.
Vytvarna vychova predstavuje z hladiska obsahu vyucovania ako celku (kurikula) jedine¢nii moznost’
tematizovat’ zdkladné antropologické koncepty:
— koncepty ¢asopriestoru (&as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, Sirka ...),
— kultarne archetypy vyjadrovania prirody (zZivly, prirodné polarity, procesy...),
— kategorie estetického prezivania (krasa, $karedost’, neurcitost’, drsnost’, jemnost’ ...),
— kategorie uvedomovania si osobnej a kultirnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel, postihnuty,...), kultirne
rozdielnosti vo vizualnom vyjadrovani sveta, vo vkuse a ndzoroch inych l'udi),
— kategorie afektivity (radost, bolest,, smuitok, naladu ...).
Na rozdiel od inych predmetov, ktoré sa zaoberaji niektorymi z tychto tém (prirodoveda, ¢itanie, nabozenska a
etickd vychova), VV angazuje osobnost’ ziaka v inom zmysle: neuci sa o nich, ale vyjadruje ich, hl'ada svoj
spdsob ich vyjadrenia.

¢)_v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektry, filmu a videa. Porozumenie jazyku, vyjadrovacim
prostriedkom vizualnych umeni vychovava zo ziaka gramotného vnimatela a pouzivatel'a vizualnej kultary. To
ho jednak pripravuje na plnohodnotny Zivot v prostredi v ktorom vizudlne znaky a komunikacia hraju dolezita a
stale rastucu ulohu (vplyv dizajnu, architektary, reklamy, vizualnych médii a multimédii), jednak umoznuje jeho
zaCleniovanie do naSej kultarnej tradicie, v ktorej zobrazovanie predstavuje objavovanie novych pohladov na
svet.

2. Ciele predmetu

Ciele vytvarnej vychovy na Grovni primarneho vzdelavania su

Kognitivne ciele

Poznavat jazyk vizualnych médii. UCit ho poznat’ pouzivat jazykové prostriedky, zékladné kompozicné
principy, vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet' im a tak zvySovat uvedomelost’ reflexie
vizualnej kultiry. Poznavat’ a vediet pomenovat’ posobenie (vyraz) umeleckych diel, svoj zazitok z nich. Poznat’
vybrané typické diela vizualnej kultiry, reprezentujice zanre a niektoré stylové obdobia.

Senzomotorické ciele

Rozvijat’ tvorivost. Umoznit’ Ziakovi rozvijat’ a kultivovat’ vnimanie, predstavivost’ a fantaziu, podporovat’ a
podnecovat jeho napaditost’ a tvorivl sebarealizaciu, prekondvanie konven¢nych schém a inovovanie nauc¢enych
myslienkovych a zobrazovacich vzorcov. Prostrednictvom vytvarnej vychovy rozvijat tvorivost v jej
zékladnych, vSeobecne uplatnitel'nych principoch. Formovat’ a rozvijat’ gramotnost’ (zru¢nosti) ziaka v oblasti
vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a technik.

Socioafektivne ciele

Formovat' kultirne a postoje. Vychovavat Ziaka smerom k vytvaraniu si primeranych kultarnych postojov,
nazorov a hodnotovych kritérii; cez zazitok aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel uvadzat’ ho do
poznavania hodn6t umenia a kultiry — vo vztahu k tradicii, ale na trovni aktudlneho vnimania problematiky
vyjadrovania sveta umenim.

Formovat celistvu osobnost’. Pristupovat’ k osobnosti Ziaka v jej uplnosti — rozvijat’ citenie, vnimanie, intuiciu,
fantaziu, analytické myslenie a poznavanie, a taktiez formovanie a aktivne pouZzivanie zrucnosti — to vsetko
prostrednictvom ¢innostného a zazitkového vyucovania.

Osnovy VV okrem toho podporuju medzipredmetové vézby, interdisciplindrnost’ vyucovania, pri zachovani
$pecifik sposobu poznavania sveta prostrednictvom vytvarnej vychovy. Zapajaju citovost, afektivitu, expresivitu



a obrazovu konceptualizaciu, ktoré su vlastné vytvarnému vyjadrovaniu, do vztahu aj s inymi, prevazne
kognitivnymi predmetmi.

3. Obsah predmetu

Obsah predmetu tvori sustava edukaénych tém. Kazda z tém zodpoveda rieSeniu urcitého vytvarného problému.
Témy st zoradené v metodickych radoch. Metodicky rad predstavuje rieSenie pribuznych vytvarnych problémov
v priereze ro¢nikov (v tabulke vodorovny rad), vzdy na urovni zodpovedajucej veku. Takéto zoradenie sleduje
stupniovanie naro¢nosti pri Struktirovani osobnosti Ziaka. Zoradenie edukaénych tém v ramci jedného roénika (v
tabul’ke zvisly rad) umoznuje ucitelovi sledovat’ motiva¢né nadvdznosti, pripadne ich zgrupovat’ a tvorit’ z nich
edukaéné projekty. Takto koncipovana siet’ edukaénych tém predstavuje model, s ktorym moze uditel
dynamicky pracovat’ — podl'a potreby prerad’'ovat’ témy v ¢asovom plane jedného rocnika i medzi ro¢nikmi.
Témy napliiia konkrétnymi tlohami (zadaniami pre Ziakov) ugitel. Niektoré edukaéné témy st alternativne —
oznacené ako a), b).

V metodickej prilohe osnov s k jednotlivym metodickym radom vypracované vzorové ulohy, mali by vSak
sluzit’ ako nezéavézna inspiracia pre ucitelov. Okrem navrhovaného priebehu ulohy obsahuju mozné motivacné
a nametové vychodiskd, navrhovanu techniku (pokial nie je predmetom edukacnej témy) a vyjadruju ciele
kazdej .

4.Cielové kompetencie

Ziak mé po absolvovani primarneho vzdelania mat’ tieto vedomosti, ovladat’ zruénosti a byt schopny zaujimat’
postoje:

Vedomosti

Vo vytvarnej vychove je vdcsina vedomosti ziskavana a zaroven overovana prostrednictvom praktickych
Cinnosti ziaka; ¢ast’ vedomosti o vytvarnom umeni a vizualnej kultire sa utvara pocas motivacnej, expozicnej a
diskusnej Casti vyucovacej jednotky a je podporend vizualnymi materidlmi (edukacné DVD, knihy, ¢asopisy).

Absolvent primarneho stupna vzdelania sa naucil:

e zakladné vedomosti o farbach, charakteroch tvarov, textar, zakladnych priestorovych vzt'ahoch,

e vedomosti o vlastnostiach a moznostiach pouzivania vytvarnych nastrojov a materialov (ceruzky, fixy,
Stetce, noznice, pastézne a vodové farby, suché a voskové/olejové pastely, méikké modelovacie hmoty,
podkladové materialy, jednoduchsie tkony vo vytvarnych programoch pocitaca ...),

e zdkladné vedomosti o vybranych artefaktoch predhistorického umenia, umenia starovekych kultur,
antického umenia,

e zakladné vedomosti o vyvoji a hlavnych kultirnych typoch pisma,

e zakladné poznatky o principoch impresionistickej, surrealistickej a akénej mal’by, paketaze, land artu
a niektorych formach body artu vyplyvajice z vytvarnej skisenosti — znalost’ vybranych
charakteristickych diel tychto smerov,

e znalost’ zdkladnych maliarskych a sochéarskych zanrov: krajinomal’by, zatiSia, portrétu, sochy, reliéfu,

e prvé vedomosti o vzniku filmu — o pohybe obrazu, akcii, filmovej postave,

e prvé vedomosti o architektonickom priestore a tvare,

e vedomosti o krajine svojho okolia, obci, regione a ich vizualnych a estetickych kvalitach (typy, tvary,

kolorit, usporiadanie, prirodniny, prirodné a kulturne realie, remeselné tradicie).



5. Zrucénosti a sposobilosti

Formalne zruénosti

Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov
(jazyka) vizudalnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizudlnej kultury).

Ziak dokaze:

tvorit’ spontanne i cielene vedené stopy (faktury) — cielavedomé vyznamové usmernenie gesta a akcie,
za U¢elom vyrazu (nezobrazujiceho, primarneho vyrazu samotnej stopy alebo vyrazu stopou
zobrazeného motivu), realizovat’ rézne typy stop (r6zne druhy linii, Skvin, odtlackov, bodov, textar) na
ploche 1 v modelovacej hmote v zavislosti od réznych nastrojov, rdznych spdsobov ich pouzitia (pritlak,
rychlost’ a smer pohybu, gesto, hrava aktivita a pod.) a roznych materialov (pastdzna farba, tekuta farba,
maikky a tvrdy kresliaci material, rézne druhy podkladu, r6zne modelovacie hmoty a pod.),

vyjadrit’ plosny a priestorovy tvar a obrys podla fantdzie, predstavy, i (voI'ne) podl'a videnej skuto¢nosti
— s narokmi na pribliznu proporcionalitu, obsaznost’ prvkov (detailov) a prevazne spontanny vyraz;
dokézat’ operovat’ s tvarmi (dopiiiat’ netiplné tvary, zmnoZovat’ tvary kreslenim volnou rukou,
kopirovanim, vytiahnutim podl'a §ablony, hravo manipulovat’ s rozmnozeninou, priradovat’ pribuzné
tvary, transformovat’ predmetny tvar na iny predmetny tvar, pismo na predmetny tvar, geometricky

a organicky tvar, skladat’ tvar z rozmanitych prvkov, konstruovat’ novotvar, narabat’ s pozitivom

a negativom tvaru - figlra a pozadie,

vyjadrit’ lokalny farebny ton zobrazeného tvaru, predmetu vo vztahu k videnej skutoénosti aj podl'a
predstavy a fantazie, zosvetlovat’ a stmavovat’ farebné tony miesanim farebnych hmot, vytvarat’ farebné
postupnosti, pouzivat’ zakladné farebné kontrasty (kontrast svetlych a tmavych, doplnkovych, teplych a
studenych farieb), materidlové kontrasty (tvrdy, mikky material), kontrasty textiry povrchov (drsna,
hladka, vzorovana ...),

komponovat’ — vedome umiestiiovat’ tvar (motiv) v réznych ¢astiach plochy formatu,

vyjadrit’ rytmus a pohyb prostriedkami kresby, malby, grafiky, priestorového vytvarania (objekt,
model),

vyjadrit’ zdkladm vizualnu symetriu a asymetriu,

zvladnut' zakladné operacie s mierkou / vel'kostou zobrazenych tvarov (vztah véac¢sie — mensSie, vedla
seba — za/pred sebou); vyjadrit’ priestor prostrednictvom mierky zobrazovanych prvkov

pokusat’ sa o Stylizaciu (vlastné ponatie zobrazenia motivu).

Technické zrucnosti
Ziak dokaze:

zvladnut’ zakladné motorické tikony (narabanie) s réznymi ndstrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik,
drievko, rydlo, noZnice, Sablona, Spachtl’a, val¢ek a pod.),

vytvarat’ stopy alebo tvary priamym telesnym dotykom (rukou, prstami,

kreslit’ prostrednictvom linky a jednoduchého Srafovania,

zvladnut’ technické zaklady usporiadania a miesania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat’ tvar,
plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr. Sraftra, pointilizmus,

roztieranie, zapustanie,)



zvladnut’ jednoduché konstrukéno - technické ikony s materialmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materidlov v kolazi a v asamblazi (vkladanie, lepenie,
spinanie, viazanie, drétovanie a pod.,)

zvladnut’ jednoduché techniky otlac¢ania (frotaz, dekalk, monotypia, papierorez, sadrorez linorez

a pod.),

zvladnut’ zaklady modelovania predmetnych tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reli¢fu do sadry,

zvladnut’ techniku skladania a spéjania priestorovych tvarov (architektur) z modulov (skladacka,
stavebnica) a improvizovanych materialov,

zvladnut' zakladné operacie na pocitaci: typograficko - textové, s kresliacimi a maliarskymi nastrojmi

(ceruza, guma, Stetec, peciatka, oznacenie vyberu, zékladné filtre.)

Mentalne sposobilosti

Rozvoj schopnosti a ziskavanie zru€nosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania zaZzitku,
vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového posudzovania,
konvergentného a divergentného myslenia.

Ziak dokaze:

primerane veku pomenovavat’ postupy a vysledky vlastnej vytvarnej cinnosti — motorické akcie, gesta a
procesy (trhanie, kréenie, skladanie, strihanie, rezanie, lepenie, spinanie, drdtovanie, viazanie,
vkladanie, balenie ... rozne druhy kreslenia ¢iary, malovania plochy, modelovania tvaru, jednoduche;j
grafickej tlace ...); schopnost’ opisat’ jednoduché technické postupy a znalost’ ich vysledného vyrazu,
primerane veku volit’ motivy na vyjadrenie zadanych (zvolenych) nametov,

interpretovat’ psychicku charakteristiku vyrazu zobrazeného motivu (smutny, vesely, nahnevany,
sklamany, drazdivy, 'ahostajny a pod.),

vedome pouzivat’ vyznamové kontrasty motivov (napr. interpretacia zI€ého a dobrého tvaru, figuracie a
pod.),

kategorizovat' predmety podla zakladnych znakov (velkost, farebnost, ucel, tvarovd podobnost,
prislusnost’ k vyznamovej mnozine a pod.),

priradovat’, zmnozovat’, preskupovat’, spajat’ a rozpajat’ prvky na zéklade zvolenych kritérii
cielavedome umiestiiovat’ zobrazované prvky vo formate za ti€elom vyjadrenia pribehu (myslienky),
radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia, filmova rozkresba),

analyticko-synteticky posudzovat’ rozdielnosti a pribuznosti farieb (tonov a odtiefiov), tvarov,
materialov, mierky,

vedome hladat’ a pokusat’ sa charakterizovat synestetické vztahy (farba a tvar voci tonom hudby,
chutiam, voniam a pachom),

hl'adat’ tvarové a funk¢né analdgie medzi Zivymi organizmami a architektirou, dizajnom.



Postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — ziak je vedeny k tomu,
aby pri kazdej edukacnej téme volil iniciativne svoje vlastné, teda autentické rieSenie,
a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci ndzor. Formovanie takéhoto
pristupu je dolezitym momentom edukdcie, ktory vyvazuje prevazne propozicné a
konvergentné myslenie formované vacsou ¢ast’ou kurikula.

U zZiaka sa sformovali tieto postoje:
e otvorenost’ vo¢i experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom, motivom a témou,

e otvorenost’ voc¢i hl'adaniu analogii (tvarovych, materialovych, vyrazovych),

e v nizSich ro¢nikoch spontanne vytvarné rieSenia,

e naklonnost’ k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieseni, odklon od vyjadrovacich schém — inovovanie
grafickych stereotypov na zéklade podnetov fantazie a (primerane veku) vlastného nazoru (myslenia),

e tolerancia voci réznym typom vyjadrovania, vkusu inych l'udi,

e aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodndt — jeho poznavanie a pretvaranie.

Prierezové témy vyucujici aktudlne podla vytvarnej témy zaradi do obsahu vzdelavania v rdznych
formach — motivacia, rozhovor, riadeny rozhovor, pojmova mapa, vysledny produkt...
e environmentalna vychova uci pozorovat’, citlivo vnimat’ a hodnotit’ konanie I'udi vo vzt'ahu k prirode,
Setrenie energiou
e osobnostny a socialny rozvoj praktické manualne zruc¢nosti, schopnost’ spolupracovat’, hodnotit’
vysledky svojej prace — sebahodnotenie
e tvorba projektu a prezentacné zruc¢nosti — vedie ziakov k prezentovaniu svojej prace pred
spoluziakmi po dokonéeni vyrobku, na vystave pri prezentaciach triedy — v kazdej téme
e ochrana Zivota ¢loveka a zdravia uci ziakov spravnej manipulacii s nastrojmi, pochopit’ vyznam BOZ
a bude realizovana vo vsetkych témach
® regionalna vychova a tradi¢na Pudova kultira vytvara u Ziakov predpoklady na pestovanie citu ku
krasam svojho regionu, prirody, l'udového umenia a kultirneho dedicstva

Hodnotenie:

Priebezné — tistne a slovné hodnotenie

Zaverecné — slovné hodnotenie - zaverec¢né hodnotenie Ziaka je vyjadrené na vysvedceni 4
stupiiami slovného hodnotenia, podl'a aktudlnych Metodickych pokynov na hodnotenie

a klasifikdciu Ziaka (vel'mi dobré vysledky, dobré vysledky, uspokojivé vysledky,
neuspokojivé vysledky).
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TEMATICKY . & . . & PRIEREZOVA FINANCNA
CELOK OBSAHOVY STANDARD | VYKONOVY STANDARD TEMA GRAMOTNOST
Skvrna (vytvorena napr.
odtlacanim farby (dekalk),
rozlievanim, zaptstanim do | _
mokrého podkladu, Ziak vie:
rozfﬁkavanim) — néh()dny — tvorit’ ékVI’Ily, rozlisit’ v
tvar, jeho dopliianie na Skvrne vyznamovo
vyznamovy, zobrazujici Citatelny tvar, OSR- rozvoj
tvar (podla predstavivosti — vyhl'adat’ v textare ¢iar socialnych
1. Vytvarné ziaka) nahodné Ciary alebo tvary podl'a svojich zruénosti
vyjadrovacie tvary (dokresl'ovanie alebo predstav, v skupine
prostriedky domal'ovavanie Skvrny, — pomenovat’ objavené tvary,
odtlacku farby, ¢arbanice, — pomenovat’ tony ENV- rozvoj
pokréeného papiera — zakladnych farieb, vztahu k prirode
krkvéze a pod.) obrys — rozlisit’ svetlé a tmavé
(vytvarné zobrazenie farebné tony,
obrysov tvarov predmetov, | — rozlisit' priamku od krivky
figur) zakladné tony farieb,
druhotné (vymiesané) tony,
teplé a studené farby
fantazijné kreslenie Zlal,( vie: . OZO- spravne
fantazijné mal'ovanie - Vytgatrne ZOtl)CraZtl,t svoje drzanie tela,
2. Rozvoj fantazijné modelovanie tvar lz)erlfiaflz‘?é]n?u antaziu na poriadok pri praci
fantazie a a hmat (napr. ohmatavanie oy
synestetické tvarov predmetov skrytych B na}kresht predmf?ty na ENYV - ochrana
podnety pod dekou, alebo kreslenie zaklade hmatového vnemu, zivotného
) so zaviazanymi ocami ...) — pomenovat’ charakter prostredia
povrch predmetu r6znych povrchov podl'a
hmatového vnemu
ffkanie, l.iatie, thléé?nie, Ziak vie: O?Oj spravne
kvapkanie, roztieranie, v A . drZanie tela,
rozfikavanie... farebnej ~ pouzit rozne kresl_l arske poriadok pri praci
3. Podnety hmoty stopa l&esliaceho (m.a ha?s,ke,) néstrf)]e,
moderného (maliarskeho) nastroja B VyJad“.t Vytva“?‘? stopy
vytvarného (vyuzitie vlastnosti r6znych (nastrohar;’materlaﬁu, gqsta) ENYV- vyuzitie
umenia nastrojov) stopa gesta (rézne plr(ogtre lctvom hravej odpadovych
druhy stop/Ciar/tahov) akele, , L materialov;
odpadovy material objekt B vytvon’t objekt 20 recyklacia
ukézky: akén malba zvolenych materialov
praveké jaskynné mal'by OSR- rozvoj
(motivy) material, néstroje, socialnych
podklad v tvorbe pravekych zruénosti
l'udi hra na pravekého Ziak vie: v skupine
iak vie:

4. Vytvarné
¢innosti
in$pirované
dejinami
umenia

umelca - tvorba artefaktu
limitovaného motivom a
techniko (maliarskeho)
nastroja (vyuzitie vlastnosti
r6znych nastrojov) stopa
gesta (rézne druhy
stop/¢iar/tahov) odpadovy
material objekt ukazky:
ak¢éna mal’ba

—namal’ovat’ svoju predstavu
in§pirovanu pravekym
umenim, akcie,

— vytvorit’ objekt zo
zvolenych materialov

REYV - predmety
z praveku

OSR - pontknut’
pomoc priatel'ovi




TEMATICKY o & . o & PRIEREZOVA FINANCNA
CELOK OBSAHOVY STANDARD | VYKONOVY STANDARD TEMA GRAMOTNOST
vyraz portrétu (mal'ba, 0Z0- sprévne
socha, fotografia) — v e
. L drzanie tela,
priestoroch galérie, oriadok pri Dréci
alternativne vo virtualne;j Ziak vie: P prp
5. Skola v galérii na internete akéné L A o
e -, — vytvarne vyjadrit’ rézne MEV- vyuzitie
galérii napodobnenie vyrazu ) , .
ortrétu (grimasa vyrazy tvare internetu na
p . - , zoznamenie sa
performancia ...) vytvarna o o
. L s galériou a jej
interpretacia vyrazu (kresba, h .
> dielami
malba ...)
OSR-
rozpravkova architektiira sebareflexia; moje
(mal'ba, kresba, Ziak vie: zlepSenia -
modelovanie, objekt — L . , " sebadovera
6. Podnety skladanie, lepenie - zobra21_t arcl}lt_e ktiru podfa
architektury strihanie...) fantastické Vastnej ’fant,azw, . MEYV - vytvarné
. Loy — porozpravat’ o zobrazenej . y
motivy v architektire . , umenie v beznom
. , . architektire . .
architektira v rozpravkach Zivote; animacie,
(animécie, ilustracie, filmy) filmy, stavby,
malba,
fotografia (napriklad z MEV - vytvarne
N . . x. .. umenie v beznom
¢asopisu) zasah do Ziak vie: sivote - fotoarafia
7. Podnety kompozicie fotografie, jej — doplnit fotograficky g
fotografie doplnenie, prekreslenie, podklad podrla vlastnej OSR-
premal’ovanie kolorovanie, fantazie L
. sebareflexia; moje
dokomponovanie ..
zlepSenia -
sebaddovera
MEV- vyuzZitie
5 internetu na
Ziak vie: 5 i
kritka ukiZka z vybrancho —laor\c;lze ravat’ o akcii v z(ifzigzr;neqn;e ¥
filmu, (groteska) pohyblivy porozpravat o
8. Podnety uvedenej ukazke filmu, filmom

videa a filmu

obraz — akcia vo filme
(videu) vytvarné
spracovanie akcie/pohybu

— vytvarne interpretovat’
vybranu akciu z filmovej
ukazky

OZO- spravne
drzanie tela,
poriadok pri praci

nezvycCajny, fantasticky

nabytok, alebo nabytok s gﬁg;ﬂr"f}f ©)
nezvycajnymi funkciami zruénozti
(napr. hojdanie, skakanie, Ziak vie: .
- .. 1ak vie: v skupine
9. Podnety kotulanie, preklapanie, _ nakreslit dizai dar
dizajnu a skladanie a rozkladanie — na .re.sfl 122Jh podia hrack
remesiel aplikované na typ stolicky, Svoe) a’nta?le, R]§V T racky
postele, skrine, lampy a — porozpravat’ o nakreslenom na;}(vth s.tarych y
pod.) alt. nezvycajny EZ ilgg:i’ remesia
odevny doplnok alt. &
fantasticky stroj
OSR- rozvoj
socialnych
zru¢nosti
ozivené pismena tvary v skupine
10. Podnety pismen (tlacenych, Ziak vie: MEYV - vyuzitie
poznavania pisanych, velkych, malych) | — vytvarne reagovat’ na kresliaceho
sveta figurativna kompozicia z pismena abecedy programu na

tvarov pismen

ziskanie
vytvarnych
zruénosti




