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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu
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11. Manazérske zhrnutie:

KPucové slova : praktické skiisenosti z extra hodin CG, pracovné listy — ich tvorba a vyuZitie

Kratka anotacia:

Témou stretnutia bolo predstavit’ si tvorbu PL, ich vyuzitie na vyu€ovani a vymenit
si praktické skusenosti z extra hodin CG pocas ditan¢nej formy vzdelavania

Pracovné listy su vSetky tlacené a pisané texty, ktoré sa vo vyucovacom procese
pouzivaju alebo tvoria, aby reprezentovali predmet ucenia. Su to ucebné pomdcky, ktoré
spestruju a skvalitiiuju pracu ziakov na vyucovacich hodinach, ale aj doma. Pracovny list je

povazovany za ucebni pomdcku, ktora je venovana samostatnej praci ziakov, aby rozvijala

ich tvorivost’ a aktivizovala ich vo vychovnovzdeldvacom procese.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Uvodné ¢ast’ zasadnutia klubu bola diskusii a vymene sktisenosti z extra hodin CG.
Zvlast sa &lenky klubu venovali hodindm CG v konéiacich roénikoch. Nakolko doslo
k zmene formy ukoncenia gymnazialneho S$tadia, napli hodin by mala byt venovana
aktivizujicim metodam, aby ziaci Si maturitnych ro¢nikov vyskusali ¢o najviac modernych
aktivizujucich metod, ktoré im o najviac ul'ahéia $tidium na VS.

Hlavnou témou stretnutia boli pracovné listy, ich tvorba a praktické vyuzitie.

Pracovné listy predstavuju velmi vhodni a ucelni ucebnii pomoécku, ktord mé svoje
uplatnenie vo vSetkych vyucovacich predmetoch na vsetkych stupiioch $kol. Metoda prace s
pracovnymi listami vyrazne prispieva k aktivizacii ziakov, k rozvoju ich samostatnosti,
kreativity, vysSich kognitivnych schopnosti, prispieva k zvySeniu k zdujmu o vyucovaci
predmet. V neposlednom rade vyznamnou prednostou pracovnych listov je aj rychla a
objektivna spétna vdzba samotnym ziakom ako aj ucitelom.

Vytvaranie PL pomocou stranky https://ifaketextmessage.com/. Textova sprava iFake
pomaha vytvorit' faloSnu konverzaciu textovych sprav. iFake Text Message vytvara
vynikajuci obraz s vd¢Sou jasnost'ou, kvalitou a realitou.

Vdaka  desiatkam  moznosti a  neobmedzenym = moznostiam  stranka
iFakeTextMessage.com umozni pracovat s kreativitou a vytvarat’ zabavné a vzruSujice

sposoby, ako zaujat’ ziakov a vytvarat’ 'ubovolny obrazok textovej spravy. Je vyuzite'na
hlavne na prvom stupni osemrocnej formy $tadia, napr. vytvorenim fiktivneho rozhovoru
S historickou, kultarnou alebo inak vynimo¢nou osobnostou, vytvaranim dialdogu, pri
precvicovani spravnej interpunkcie priamej reci. Pomocou tejto webovej stranky je mozné
vytvorit’ faloSnu textova spravu, vytvorit’ faloSni iMessage, je mozné zistit', ¢im sa sa 1isi
iMessage od textovej spravy.

Praktické vyuzitie a vytvaranie PL pomocou tejto webovej stranky — obr. ¢. 1
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Obr. ¢. 2 — Praca v prostredi iFake Text Message
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Uzivatel'ské prostredie v Kahoot! je velmi jednoduché a intuitivne. Na tvorbu
a spravovanie uz vytvorenych kvizov (tie sa tu volaji kahoots) potrebujete webovl verziu
aplikacie, do ktorej sa bezplatne registruje na adrese kahoot.com.

Cez podstranku create.kahoot.it neskor ~ vytvarame, upravujeme a spustame
samotné kvizy, ktorych zadania sa Ziakom premietajii cez dataprojektor. Ziaci hraju kvizy
na tabletoch alebo smartfénoch cez aplikaciu, ktora musi byt nainstalovana na kazdom
zariadeni, na ktorom chceme hrat. Pre Android ju stiahnete na tomto odkaze cez Obchod
Google. Ziaci mozu hrat’ aj na poéitadoch s pripojenim na internet. Staéi, ak si v prehliadaci
otvoria webstranku kahoot.it.

Najskor sa musime zaregistrovat’ —vytvorit si nové konto. Po otvoreni
webstranky kahoot.com najdeme  tla¢idlo Sign up v pravom hornom rohu obrazovky.
Nasledne vyplnime vSetky policka s pozadovanymi tdajmi. V prvom policku s ndzvom |
want to use Kahoot! vyberieme moznost’ As a teacher. Ak by sme neskor cheeli, aby si Ziaci
vytvarali v Kahoot! vlastné kvizy, sta¢i, ked’ si Vvtomto policku zvolia As a student.
Do poli¢ka school or university napiseme nazov skoly. V Casti Your account detail vyplnime
udaje, akosu prihlasovacie meno, pod ktorym sa budeme do Kahoot prihlasovat
(username), nasa e-mailova adresa (do policka confirm email ju treba napisat’ opakovane)
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aheslo (password). Ked je uz vSetko vyplnené, stlaCimee fialové tlacidlo Create
account (vytvorit’ konto).

Po vytvoreni konta nas Kahoot! automaticky presmeruje do uzivatel'ského prostredia,
v ktorom prebieha tvorba, editacia a spravovanie vsetkych kvizov. Odteraz sa k nemu
dostaneme vzdy cez adresu create.kahoot.it. Ak sa chceme pustit’ rovno do vytvorenia
svojho prvého pokusného kvizu, stlaéime tlac¢idlo s ikonkou otaznika. Najskor musime kviz
pomenovat’. Po stlaéeni na fialové tlacidlo Go sa dostaneme d’alej. Nastavovat mozeme
nielen pocet bodov za spravnu odpoved, ale aj mnozstvo inych faktorov, ktoré spravia
fungovanie otazky presne také, ako si ho predstavujeme. Chceme spravit’ priebeh kvizu viac
dynamicky? Nastavime kratsi casovy limit, po¢as ktorého musia ziaci na otdzku odpovedat’.
AK to nestihnu, za otazku dostant nula bodov.

V Kahoot! plati, ze hra¢ ziskava tym viac bodov, ¢im rychlejSia je jeho spravna
odpoved’. Nie je preto dolezité len spravne odpovedat’, ale byt zaroven aj rychlym. Prave

tento aspekt zvySuje akénost’ a zaujimavost kvizov v Kahoot! Ziaci si musia premysliet’,
¢i budu riskovat’ zbrkli odpoved’, alebo si ju radSej premyslia na istotu.

Ked sme so zadanim otazky, moznych odpovedi, casovania, bodovania a vSetkého
ostatného spokojni, prejdiéme natvorbu dalSej otazky kliknutim na Sedé tlac¢idlo Add
question na samom spodku obrazovky. Niekedy nemusi byt vidiet a budeme sa k nemu
musiet’ dopracovat’ rolovanim stranky smerom nadol. Pri tvorbe d’al$ich otazok pokracujte
rovnako ako v pripade prvej. Prepinat’ medzi otazkami je mozné cez tlacidla s Cislami
v l'avom dolnom rohu obrazovky.

Po vytvoreni vSetkych otazok, alebo v pripade, zesi chceme  kviz ulozit
na dodato¢nu editaciu, stlatime zelené tlacidlo Save and continue v pravom dolnom rohu
obrazovky. Nasledne uvidime zoznam vSetkych otazok v kvize, ktorych poradie mézeme
menit’ ich postivanim medzi jednotlivymi poziciami. Okrem vyhodnotenia odpovedi
poskytuje Kahoot! po kazdom kole aj priebezny rebri¢ek poradia hra¢ov. Kazdy hra¢ dostane
pisomnu informéaciu o svojej pozicii v hre po kazdom kole priamo na displeji tabletu/ mobilu.

[E) Grmmézium T Posa: i
C @ kahootitichallenge/7q: al104-5{27- 481380 406583703 2 single-player =trus w & @

@ Focebo M Do

Biblia sa sklada z .... ¢asti.



https://create.kahoot.it/

Scoreboard

1 Shima
2 Robyn
3 Mal

4 Nancy

5 ja

m £ s 0 B @ G O OB O @ EEBo-505000man0, 1 O

Po Vysvetlem kratkeho manualu si ¢lenky klubu vyskusali sutazit’ v kratkom kvize,
ktory vytvorila Mgr. Zuzana Rynikova. Vo vytvarani pracovnych listov, kvizov, sutazi
a praci v Kahoot! budu ¢lenky klubu pokracovat’ aj na d’alSom zasadnuti klubu.

13. Zavery a odporucania:

Zavery: Ucitel ma v sucasnej dobe k dispozicii mnoZstvo zdrojov, Siroku skalu napadov,
ktoré moZze v pracovnom liste vyuZit’ a tym aktivizovat Ziaka. Aj ucitel’ sa v tejto miere musi
preukéazat’ ako tvorivo a kreativne mysliaca osobnost’, ktora si uvedomuje, akych Ziakov ma
v triede, poznd ich zdujmy a vie prostrednictvom ¢oho ich mdze zaujat’, motivovat’ k vykonu,
in$pirovat’, koncentrovat’ ich pozornost. Vyuzitie webovej stranky iFake Text Message
a uzivatel'ského prostredia Kahoot! zatraktivnit’ vytvaranie PL a ich pouzitie v jednotlivych
etapach vyu€ovacej hodiny

Odporacania: pracovny list je u¢ebna pomdcka, ktora je venovana samostatnej praci ziakov,
aby rozvijala ich tvorivost’ a aktivizovala ich vo vychovnovzdelavacom procese, ato je

potrebné a aktualne aj pocas distan¢nej formy vzdelavania.
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