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11. Manazérske zhrnutie:

Digitalne vyucovanie Skolskej matematiky

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Ndmety na digitalne vyucovanie s vyuzitim volne Siritelnych softvérov v spolupraci
s interaktivhou tabulou, hlasovacim zariadenim
Na slovenskych Skolach je niekolko typov interaktivnych tabul a softvérov pre tieto tabule.
Vé&csina softvérov umoznuje ucitelom vytvarat interaktivne prezentacie, ktoré st vhodné pre
interaktivne vyucovanie, pre zapojenie Ziakov do spoloc¢nych aktivit. Interaktivne prezentécie
mozu obsahovat vykladovi ¢ast obohatent o multimedialne prvky ako obrazky, videonahravky,
prepojenia na webstranky alebo matematické softvéry ako je napriklad GeoGebra a iné.
Problémom aj nasej Skoly je, Ze ma k dispozicii niekolko interaktivnych tabul, pricom kazda
z nich ma svoj vlastny softvér, v ktorom mozu ucitelia vytvarat predvadzacie zoSity a e-materialy.
Vytvorené materialy musia prekonvertovat, ¢o nie je vidy mozné. Tento problém riesi volne
Siritelny program Open-Sancore. Je vhodny pre kazdy typ interaktivnej tabule a tak je prenos
vytvorenych materidlov medzi tabulami réznych vyrobcov fahky.
Sucasny trend prudkého nastupu digitalnych technolégii do Zivota Ziakov a aj $kol zakonite
prindsa otazky ich efektivneho vyuZitia. Zaroven je pre vyuZitie v Skolskej MAT nevyhnutnd
tvorba kvalitnych e-materidlov a e-testov. Velmi vhodné je podla nasho nazoru vyuzivat kvalitné
volne Siritelné softvéry ako GeoGebra, HotPotatoes a Open-Sancore.

13. Zavery a odporucania:

Vyuzivanim interaktivnych tabul, hlasovacich zariadeni a tabletov, ale aj aplikdciou freeware
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softvérov vo vyucovani daného predmetu ucitelia ziskavaju skdsenosti a tiez pozndvaju ich
moznosti a obmedzenia z hladiska témy, ale i z hladiska pedagogickych metéd a foriem, ako tieto
produkty digitalnej éry ¢o najefektivnejsie a najvhodnejsie implementovat vo vyu¢ovacom

procese.
14. Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. Iveta Lévaiova
15. Datum 10.12.2020
16. Podpis
17. Schvalil (meno, priezvisko) Mgr. Lubica Svitanova
18. Datum 11.12.2020
19. Podpis
Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu




