Predmet: Informatika

Rocénik 5.roénik 6.ro¢nik 7.ro¢nik 8.ro¢nik 9.ro¢nik

Predmet v

iSkvP povinny povinny povinny povinny -

Casova
dotacia
povinna +
voliteI'na

1+0 1+0 1+0 1+0 -

Predmet je spracovany presne v rozsahu stanovenom SVP, bez dralSich uprav. Standardy predmetu st uvedené v prislusnom SVP
zverejnené na adrese www.minedu.sk alebo www.statpedu.sk v sekcii Statny vzdelavaci program.

1. Charakteristika predmetu

Ulohou modernej $koly je pripravit’ Ziaka pre informaéni a vzdelanostnt spolo¢nost’. Informatika ma dolezité postavenie vo vzdelavani,
pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie Ziakov, ich schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat’, zov§eobecnovat’, h'adat’ vhodné stratégie
rieSenia problémov a overovat’ ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch,
ktoré slizia ako vSeobecny prostriedok komunikéacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest’ Ziakov k pochopeniu zékladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri préaci s udajmi a
toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticka kultaru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacne;j
civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informac¢nych technolédgii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut’
spolo¢nym poésobenim predmetu informatika a aplikovanim informaénych technolégii vo vyucovani inych predmetov, medzipredmetovych
projektov, celoSkolskych programov a pri riadeni Skoly. Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpeci
rovnaku prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatel'ov SR v informacnej a znalostnej spolo¢nosti, ktoru budujeme.

2. Ciele predmetu

Cielom vyudovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit’ zakladné pojmy a techniky pouzivané pri praci s udajmi a pri tvorbe
algoritmov a vypoctovych procesov. Podobne ako matematika aj informatika v spojeni s informa¢nymi technologiami vytvara platformu pre


http://www.minedu.sk/
http://www.statpedu.sk/

vSetky d’alSie predmety. V predmete informatika je potrebné dokladnejSie sa zamerat’ na Studium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré
prekracuju stcasné technologie. Dostupné technoldgie maju poskytnat’ vyucovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zadkladnej Skoly smeruje k tomu, aby sa Ziaci oboznamili s pojmami Udaj a informacia, s
roznymi typmi Gdajov, s ich zbieranim, uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim, aby porozumeli pojmom algoritmus a
program (formalny zapis automatizovaného spracovania tdajov). Ziaci sa d’alej maju oboznamit’ so systémami na spracovanie tudajov — z
pohladu ich architektury (pocita¢, pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logickej StruktUry (napr. opera¢ny systém), rozvijat' schopnost’
algoritmizovat’ zadany problém, rozvijat’ svoje programatorské zrucnosti, naucit’ sa pracovat’ v prostredi beznych aplika¢nych programov, naucit’
sa efektivne vyhl'adavat’ informécie ulozené na CD alebo na sieti a naucit’ sa komunikovat’ cez siet’.

Ziaci maj nadobudn@it’ schopnosti potrebné pre vyskumnt pracu (t. j. schopnost’ realizovat’ jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat’
problém), rozvijat’ svoje formalne a logické myslenie, naucit’ sa viaceré metddy na rieSenie problémov. Maju rozvijat’ svoje schopnosti
kooperacie a komunikécie (naucit’ sa spolupracovat’ v skupine pri rieSeni problému, verejne so skupinou o nom diskutovat’ a referovat’), rozvijat’
svoju osobnost’, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, mordlne a volové vlastnosti, huzevnatost, sebakritickost a snazit' sa o
sebavzdelavanie. Maju sa tiez naucit’ reSpektovat’ intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov a aplikacii, chapat’,
Ze informacie, Udaje a programy su produkty intelektudlnej prace, su predmetmi vlastnictva a maja hodnotu), pochopit’ socialne, etické a pravne

aspekty informatiky.

Struktiira kompetencii rozvijanych vyu¢ovanim informatiky

Pozndvacia (kognitivna)

Informaéno-komunikaéna

Interpersonélna

Intrapersonalna

Pouzivat’ kognitivne operéacie.

Tvorit, vyhl'adat’, prijat
a spracovat informécie.

Akceptovat’ skupinové
rozhodnutia.

Regulovat’ svoje spravanie.

Formulovat’ a riesit’ problémy,
pouzivat stratégie riesSenia.

Osvojit’ si zakladné zruc¢nosti
v oblasti IKT ako predpoklad
d’alsieho vzdeldvania.

Kooperovat’ v skupine.

Vytvarat’ si vlastny hodnotovy
systém.

Uplatiovat’ kritické myslenie.

Pouzivat’ zékladné postupy pri
praci s textom a jednoduchou
prezentaciou.

Tolerovat’ odliSnosti jednotlivcov
a inych.

Dokazat’ si stanovit’ ciele
s ohl'adom na svoje profesijné
zaujmy.

Dokazat’ spoznavat’ v jednotlivych
rieSeniach klady a zapory
a uvedomovat’ si potrebu
zvazovania urovne rizika.

Vytvérat’ jednoduché tabul’ky
a grafy, pracovat’ v jednoduchom
grafickom prostredi.

Diskutovat’ a viest’ diskusiu
0 odbornom probléme.

Dokazat’ kriticky hodnotit’
informécie a ich zdroj, tvorivo ich
spracovat’ a prakticky vyuzit’.

Mysliet” tvorivo a uplatnit’
vysledky.

Vediet nahravat’ a prehravat’
zvuky a videa.




3. Obsah vyucovacieho predmetu
Obsah vzdelavania je zadefinovany nasledovnymi tematickymi celkami:

Informécie okolo nas

Komunikacia prostrednictvom IKT

Principy fungovania IKT

Informacna spolo¢nost’

e Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

U¢ivo v tematickom okruhu Informécie okolo nés je kl'icové aj pre nitSie sekundarne vzdelavanie. Pojem informéacia, typy informacii
(textova, multimedialna, atd’.), aplikdcie na spracovavanie $pecifickych informacii st vel'mi déletité pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni
najroznejich problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uZ od prvej triedy mali ugit’ pracovat’ so zakladnymi poéitaovymi
aplikéciami, aby

1. vedeli zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou,

2. vedeli vytvarat’ jednoduché tabul’ky a grafy,

3. ziskali d’alSie zru¢nosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych informacii,

4. porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov a videi,

5. prostrednictvom didaktickych hier, eduka¢nych prostredi a encyklopédii pochopili vyuzitie IKT v inych predmetoch,
6. pomocou IKT dokazali realizovat’ Ciastkové ulohy a vystupy z projektového vyucovania.

Dalsi tematicky okruh Komunikacia prostrednictvom IKT sa venuje vyuZitiu nastrojov internetu na komunikaciu na vlastné u¢enie sa a
aj na rieSenie Skolskych problémov, na ziskavanie a sprostredkovanie informacii. Ziaci

1. by sa mali naucit’ pracovat’ s elektronickou postou,

2. by mali pochopit’ spdsob a mechanizmy vyhladavania informacii na internete,

3. by mali ziskat’ zdkladné vedomosti o priamej komunikacii prostrednictvom IKT (rozhovory, okamtité spravy),

4. by mali poznat’ niektoré zakladné postupy pri vyuZivani internetu v informacnej spolo¢nosti (cestovny poriadok, mapy, internetovy

obchod),

5. by si mali uvedomovat’ bezpecnostné rizika pri praci s internetom.

V tematickom okruhu Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie sa tiaci zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia
problémov prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie. Najvac¢§im prinosom tohto okruhu bude to,
Ze Ziaci ziskaju zéklady algoritmického myslenia a schopnost’ uvazovat nad rieSenim problémov pomocou IKT. Naucia sa uvazovat’ nad roznymi
parametrami efektivnosti roznych rieSeni problémov, naucia sa ré6zne postupy a mechanizmy pri rieSeni tloh z r6znych oblasti.



5 Tematicky okruh Principy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informac¢nych a komunika¢nych technologii.
Ziaci by sa mali zoznamit’ s principmi fungovania
1. jednoduchého hardvéru,

2. rdznych oblasti urcenia softvéru,
3. tlohami opera¢nych systémov (napr. praca so sibormi a prie€inkami),

4. lokélnej siete a internetu.

Tematicky okruh Informacéna spolo¢nost’ sa nachadza v prieniku informatiky a ob¢ianskej vychovy. Zaobera sa etickymi, moralnymi a
spolo¢enskymi aspektmi informatiky. Oboznamuje s motnymi rizikami a metoédami na rieSenie tychto rizik. Ziaci by mali
1. sa oboznamit’ s vyuzitim IKT v najroznejSich oblastiach znalostnej spolo¢nosti,

2. pochopit’, Ze pouzivanie IKT si vyZzaduje kriticky a zvazujuci postoj k dostupnym informaciam,

3. viest’ k zodpovednému pouZivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikam, ktoré sa tu nachadzaju.

Pedagogické stratégie

Metody
» motivacné metddy (motivaéné rozpravanie, motivaény rozhovor, motivacny problém, motiva¢na demonstracia)
» aktivizujiice metddy (situacnd metdda, kooperativne vyucovanie)
» expozicné metddy (rozpravanie, vysvetlovanie, rozhovor, demonstraéna metoda, instruktaz)
» problémové metody (projektova metoda, brainstorming)
> fixa¢né metddy (metddy opakovania a precvicovania pomocou tloh na pracovnych listoch)
» diagnostické metddy (pozorovanie)
Postupy
> analyza (od celku k ¢astiam)
> syntéza (od Casti k celku, pochopenie vztahov a stvislosti)
» indukcia (od jednotlivych faktov k vSeobecnym pojmom, k pravidlam, k definiciam)
» dedukcia (od zakonov, pouéiek, pravidiel, definicii, pojmov k ich aplikacii na konkrétne priklady)
» geneticky (vyvinovy) postup (rozvijanie vedomosti postupnost’ou)
» dogmaticky postup (ucenie bez zdoévodiiovania a vysvetl'ovania)
» porovnavanie, t.j. synkriticky postup (zist'ovanie zhody alebo rozdielu dvoch a viacerych predmetov a javov podl'a ur€itych znakov)
» podobnost’, t.j. analdgia (z podoby istych znakov predmetov a javov usudzujeme na d’al$ie podrobnosti)



Formy

prakticke aktivity
samostatna préaca Ziakov
praca Ziakov vo dvojiciach
skupinova praca

YVVVVVVVYVYY

projektové vyucovanie

vyucovacia hodina v po¢itacovej ucebni, praca s pocitacom
vyucovacia hodina v ucebni s interaktivnou tabul'ou

Vzdelavaci Standard pre 5. ro¢nik

Dotacia: 1 + 0, 33 hodin

rocne

samostatné ucenie prostrednictvom informacnej a komunikacnej techniky
experimentovanie (samostatné hl'adanie, skisanie, objavovanie)

Téma

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Prierezové témy

Informécie okolo nas

18 hodin

Revelation Natural Art (RNA)
Logomotion — kreslenie
zakladnych tvarov

RNA — peciatkovanie

MS Office Word
Tabul’ka

Pexeso

Text a obrazok
Pozvanka
Kopirovanie textu

Word - vyvorenie, editdcia existujuceho,

uloZenie dokumentu. Prostredie programu.

Typ, rez a vel'kost' pisma, formatovanie
pisma, kopirovanie a vystrihovanie textu.
Rozne efekty (wordart). Odstavec,
forméatovanie, nastavenie strany.
Vkladanie obrazkov a klipartov. Plagat vo
Worde. Projekt vo Worde.

Logomotion, Revelation Natural Art-
vyvorenie, editacia existujuceho, ulozZenie
dokumentu. Prostredie programu. Panel
nastrojov, papier, pero, farba pera, fixka,
guma, Ciara, hrubka ¢iary. Krok spét,
mazanie obsahu papiera. Usecka,
obdiznik, elipsa, kruznica, kruh. Vypli,
typ hrotu. Praca s oblastou. Text.

Vytvorit, editovat’ a ulozit’ textovy
dokument programu Word s vyuZzitim
roznych velkosti, rezov a typov pisma,

vkladanim obréazkov, klipartov a Wordartov.

Vytvorit, editovat’ a ulozit’ graficky
dokument program Logomotion

a Revelation Natural Art, s vyuZitim
rdéznych typov €iar, geometrickych ttvarov,
vyplni, nastaveni hrubky a farby, s pouzitim
textového pol’a a animdcie. Poznat’ a
vyhladavat’ pojmy, retazce a odkazy v
internetovych encyklopédiach. Poznat’ a
orientovat’ sa vo vybranych edukacnych
strankach.

Dopravna vychova

Regionalna
vychova

Tvorba projektu a
rozvoj
prezentacnych
schopnosti

Environmentalna
vychova




Animécia. Pozvanka v Logomaotion. Plagéat
v Logomotion.

Encyklopédie na internete. Eduka¢né
stranky na internete.

Medialna vychova

Komunikécia prostrednictvom
IKT

7 hodin

Obrazky na internete
Kopirovanie z internetu

Internet — zaklady fungovania
Elektronicka posta

Webové prehliadace

Internet - historia, princip fungovania.
Internetovy prehliadac¢. Nastavenia
internetového prehliadaca (velkost textu,
domovska stranka, obl'ibené stranky).
Internetové vyhl'adavace - spolo¢né znaky,
moznosti vyhl'adavania, klI'aicové slovo,
klacovy retazec, jednoduché
vyhl'adavanie. Ukladanie informacii z
webu — ukladanie obrazkov, tla¢ stranok.
Elektronicka posta — popis, poskytovatelia
free sluzieb elektronickej posty,
vytvorenie vlastnej mailovej schranky.
Adresar prijemcov. Elektronicka posta —
jednoduchy mail, mail s prilohou, mail
viacerym adresatom, kopia mailu, slepa
kopia mailu. Spam, hoax. Z&sady slusnej
mailovej komunikécie.

Poznat’ vyuzitie internetu v roznych
oblastiach Zivota. RozliSovat’ medzi roznymi
typmi internetovych prehliadacov. Nastavit’
velkost’ textu, domovska stranka, obl'ibené
stranky v internetovom prehliadaci. Poznat’
rozne internetové vyhladavace, katalogy.
Vyhl'adat’ dané informacie. Ulozit’ a vytlacit’
informacie z internetu. Vytvorit’ mailova
schranku. Pracovat’ s mailovou schrankou.
Prijat’ mail, odpovedat’ na mail, preposlat’
mail. Napisat’ mail, aj s prilohou. Poslat’
mail jednému alebo viacerym adresatom.
Rozoznat’ spam, hoax. Dodrziavat’ etické
zéasady interneovej komunikacie.

Medialna vychova

Mulikultirna
vychova
estetické vnimanie
kultara prejavu

Osobnostny a
sociélny rozvoj

Principy fungovania IKT
4 hodiny

Pocitac a jeho sucasti
Zakladné Casti pocitaca
Operaény systém

USB kI'a¢

Pocitac, jeho sucasti. Operaény systém,
programy, stbory. Klavesnica. USB -
krag.

Popisat’ pocita€. Zapnit’ a vypnut’ pocitac.
Uspat pocitat’. Prihlésit’ sa do systému.
Popisat’ pracovnu plohu. RozliSovat’ medzi
softvérom a hardvérom. Pouzit’ mys na
pohyb po obrazovke, spravne pouzit’ klik a
dvojklik. Poznat’ funkciu operacné¢ho
systému. Pochopit’ pojmy program, subor,
adresar (priecinok). Otvorit, maximalizovat’,
minimalizovat, zatvorit’ program, subor,
ikonu. Popisat’ rozlozenie kldvesnice. Pisat’
diakritické znaky. Pisat’ vel'’ké pismena.
Pisat’ r6zne Specialne znaky, pri pisani
spravne pouzit’ klavesy Caps Lock, Num

Osobnostny a
sociélny rozvoj

Rozvoj
motorickych
schopnosti




Lock, Home, End, Delete, Backspace,
PgUp, PgDn. Pouzit klaves F1 na vyvolanie
pomocnika. Pouzit’ mapu znakov na pisanie
Specialnych znakov.Ulozit’ dokument,
otvorit’ dokument z USB - kI'ica

Informacna spolocnost’

4 hodiny

Pravidla bezpecného spravania
sa Vv pocitacovej ucebni
Didaktické hry

Pravidla bezpeceného spravania sa v
pocitacovej ucebni. Potreba
informatického vzdelavania sa ako sucast’
modernej vychovy ¢loveka. Didaktické
hry

Poznat’ pravidla spravania sa v PC ucebni.
Poznat’ vyuzitie IKT v beznom Zivote a
znalostnej spolocnosti.

Poznat’ stranku www.ovce.sk

Poznat hry ktoré obsahuju rdzne typy
informécii (matematické hlavolamy, hadanie
slov, dopliiovanie pismen)

Ochrana zdravia a
Zivota - spravne
drzanie tela,
poriadok pri préaci

KOMPETENCIE

e vytvara textové dokumenty aj s pouzitim obrézkov
e kresli v grafickom prostredi a vytvara jednoduché grafické navrhy

e pracuje s elektronickou postou

pracuje s internetovym prehliadacom

chépe spdsob a mechanizmus vyhl'adavania informacii na internete
uvedomuje si dolezitost’ vyuzivania IKT v roznych oblastiach spolo¢enského aj sikromného zivota
uvedomuje si bezpecnostné rizika pri praci s internetom



http://www.ovce.sk/

Vzdelavaci Standard pre 6. ro¢nik

Dotacia: 1 + 0, 33 hodin ro¢ne

Téma

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Prierezové témy

Informacie okolo néas
15 hodin

Word - tabulatory, odrazky a ¢islovanie,
stlpce, tabul’ky. Edukaéné stranky na
internete.

Word - pouzit’ tabulatory v pisani textového
dokumentu. Pouzit’ odrazky a ¢islovanie v
pisani textového dokumentu. Navrhnut’
vlastné odrazky. Vytvorit’ dokument s
pouZzitim preddefinovanych aj vlastnych
odrazok. Pouzit stipce pri pisani textového
dokumentu. Vytvorit’, naplnit’ udajmi a
formatovat’ tabul’ku vo worde. Vytvorit

Multikultirna
vychova

Environmentalna
vychova

Tvorba projektu
a rozvoj

Komunikécia prostrednictvom
IKT
2 hodiny

Neinteraktivna komunikacia. Internetovy
vyhl'adavag, internetovy portal. Rozsirené
vyhladéavanie.

jednoduchy bulletin. Poznat’ a orientovat’ sa | prezenta¢nych
vo vybranych edukaénych strankach. schopnosti
Napisat’ mail aj s vlozenim linku, napisat’

mail viacerym adresatom, napisat’ mail s Regionalna
prilohou. Vyhladat’ informacie podl'a vychova -

v

konkrétneho produktu v internetovych
obchodoch. Poznat’ princip ndkupu v
elektronickom obchode. Vyhladat’
presnejSie a adresnejSie informéacie pomocou
rozSiren¢ho vyhl'adédvania. Pouzit’ operatory
rozzireného vyhSaddvania. Vyhl'adat’ urcity
suborovy typ hl'adanych informacii.

Prirodné krasy
okolia

Finan¢na
gramotnost’

Postupy, rieSenie problémov,
algoritmické myslenie

9 hodin

Imagine

Imagine — popis prostredia, zakladné
prikazy, procedury, tlacitko, viac
korytnaciek, tvary korytnaciek.
Jednoduchy projek v Imagine.

Poznat’ moznosti vyuzitia programovacieho
jazyka Imagine. Poznat’ zakladné prostredie,
uvodnu obrazovku a moznosti menu. Pouzit’
prikazy dopredu, vzad, vlavo, vpravo,
perohore, perodolu, znovu pri pohybe
korytnacky. Nakreslit’ bod roznej hribky.
Nastavit’ farbu a hrabku pera. Pouzit’ gumu.

Osobnostny
a socialny rozvoj

Tvorba projektu
a rozvoj
prezentanych




Poznat’ a pouzit’ prikaz opakuj. Zostrojit’
pravidelné n-uholniky pomocou prikazu
opakuj. Poznat’ prikaz viem. Zadefinovat’
tlacitko. Vytvorit’ a upravit’ jednoduché
procedury. Vytvorit’ jednoduchy projekt v
Imagine s pouZitim viacerych korytnaciek a
roznych tvarov korytnaciek.

schopnosti

Dopravna vychova

Principy fungovania IKT

4 hodiny

Vstupno vystupné zaradenia
Klavesnica a mys

Didaktickeé hry na nacvik préce
s klavesnicou

Vstupno-vystupné zariadenia. VVnutro
pocitaca (zakladna doska, procesor,
pamét, graficka karta, sietova karta,
zvukova karta, pevny disk, mechaniky).
Sprava stiborov a prie€inkov.

Rozlisit’ a popisat’ vstupné a vystupné
zariadenia pocitaca. Popisat’ vnutro pocitaca,
poznat’ funkcie a parametre jeho
jednotlivych stucasti. Vytvorit’ priec¢inok.
Kopirovat, presunut’, premenovat’, vymazat’
subor, prieCinok. Zistit’ vel'kost’ a typ
suboru, datum ostatnej editdcie. Nastavit’
ochranu suboru proti zépisu. Zaheslovat’
stbor.

Osobnostny
a socialny rozvoj

Medialna vychova

Informacna spolocnost’
3 hodiny

Pravidla bezpeceného spravania sa v
pocitacovej ucebni. Potreba
informatického vzdelavania sa ako sti¢ast’
modernej vychovy Cloveka. Netiketa.
Informécie.

Poznat’ pravidla spravania sa v PC ucebni.
Poznat’ vyuzitie IKT v beznom Zivote a
znalostnej spolo¢nosti. Poznat’ zasady
spravania sa na internete. Posudit’ a
vyhodnotit’ spol'ahlivost’ ziskanych
informécii. Rozlisit’ bezpeny a nebezpetny
obsah internetovej stranky.

Osobnostny
a socialny rozvoj

Ochrana zivota
a zdravia

KOMPETENCIE

vytvéra textové dokumenty aj s pouzitim obrazkov a tabuliek
rozumie pojmom algoritmus, program, programovanie
ziskava zéklady algoritmického myslenia a schopnost’ uvazovat’ pomocou IKT.
pracuje s elektronickou poStou
pracuje s internetovym prehliadacom
chape sp6sob a mechanizmus vyhl'adavania informacii na internete, dokaze presnejsie a adresnejsie vyhl'adat’ poZzadované informécie




pozna spbsob vyuZzitia vstupnych a vystupnych zriadeni poéitaca
spravuje subory a prie¢inky

uvedomuje si bezpecnostné rizika pri praci s internetom
Vzdelavaci Standard pre 7. ro¢nik

Dotacia: 1 + 0, 33 hodin ro¢ne

uvedomuje si dolezitost’ vyuzivania IKT v r6znych oblastiach spoloCenského aj sukromného Zivota

Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard Prierezové témy
o , Word - vzorce a $pecialne symboly. Vytvorit, editovat’ a ul(?iit’ textovy dokument Multikultﬂrna
Informacie okolo nas Projekt vo Worde. Excel — bunky, list programu Word s vyuzitim nauc¢enych vedomosti | vychova
16 hodin format bunky nas.tavenie strénky’ ' vratane vzorcov a Specidlnych symbolov.
triedenic dat ’éislovanie ’ Vytvorit, ediovat’ a ulozit’ jednoduch tabul’ku Finan¢na
’ ) program Excel. gramotnost’
Vytvorit’ jednoduché animacie v programovacom
jazyku Imagine pomocou prikazov kazdych, Dopravna vychova
pozicia, suradnice, smer. Tvorit’ jednoduché
procedury s pouzitim premennych. Upravovat’
Postupy, rieSenie problémov, Imagine — animované procesy, prikazy s dlgltalnu’ fotqgraflu meto’dou rozmazavania. .
algoritmické myslenie premennymi, pohyb viacerych VytVOHE prOJ.ekt S poz.adlm obrazka, viacerymi Tvorba_prOJektu
5 hodin korytnaciek. Vlastny projekt v Imagine. kor_ytnackamlws p odmienkou. V,ytvorlt Vlastn,y arozvoy
projekt s vyuzitim nadobudnutych vedomosti z prezentacnych
programovania v jazyku Imagine. schopnosti
Vytvorit, editovat’ a ulozit’ projekt programu
Logomotion s vyuZitim r6znych viacerych tvarov
korytnacky, animécie a premennych.
Rozlisit’ format suboru. Popisat’ vyznam Osobnostny
Formaty suborov, pamitové média, sﬁboﬂr(’)vej’ P ripo’n b Pozna}E"r’é'zne typy , a socialny rozvoj
Principy fungovania IKT periférne zariadenia, spravca uloh, pam?t,OV},'Ch o .e,d 1 ROZ.h,SIt interne a,eXteme -
7 hodin zalohovanie udajov, princip fungovania p?mat ove m.‘.afha', Otvor,lt.’ Sk()pl?m.’?t’ prespnut’
internetu, IP pocitaca. subf)r z pamat.ove.ho mec,hg: Posudit twal?llyost /
’ moznost’ prepisu informacii na danom médiu.
Formatovat’ pamét'ové médium. Vymenovat’,




popisat’ a zaradit’ vstupné, vystupné a vstupno —
vystupné zariadenia pocitaca. Poznat’ moznosti
nastavenia prava jednotlivych pouzivatetov.
Zistit’ beZiace procesy a stav pamate, ktort
zaberaju. Ukoncit’ neodpovedajlce procesy.
Zalohovat’ udaje na server, formou mailu, na
externé pamét'ové médium. Popisat’ princip
fungovania internetu. RozliSovat’ medzi pojmami
doména a adresa. Vysvetlit’ princip http, https,
ftp a smtp protokolov. Poznat’ ur¢enie IP adresy.
Zistit’ IP adresu svojho pocitaca.

Informacna spolo¢nost’
5 hodin

Pravidla bezpeceného spravania sa v
pocitacovej ucebni. Potreba
informatického vzdelavania sa ako sucast’
modernej vychovy Cloveka. Virusy.

Poznat’ pravidla spravania sa v PC ucebni.
Poznat’ vyuzitie IKT v beznom Zivote a
znalostnej spolo¢nosti. Poznat’ r6zne sposoby
Sirenia pocita¢ovych virusov, spésoby ich
odhalenia a odstranenia. Poznat’ sposoby
bezpecnosti na internete a ochrany pocitaca.

Ochrana zdravia
a zivota

Multikultirna
vychova

KOMPETENCIE

zalohuje udaje

zisti [P adresu pocitaca

uvedomuje si riziko virusov, pozna spdsoby ochrany pocitaca
uvedomuje si dolezitost’ vyuzivania IKT v r6znych oblastiach spoloc¢enského aj sikromného zivota
uvedomuje si bezpe¢nostné rizika pri praci s internetom

vytvara textové dokumenty aj s pouZzitim Specialnych symbolov a matematickych vzorcov
vyvara jednoduch¢ tabul’ky v tabul’kovom editore
V programovacom jazyku pouZiva premenné, naprogramuje jednoduchu animéciu v programovacom jazyku Imagine
pozna rézne spdsoby interaktivnej komunikécie a vie ich pouzivat
rozliSuje rozne formaty suborov, podl'a pripony im vie priradit’ ich urcenie




Vzdelavaci Standard pre 5. ro¢nik

Dotacia: 1 + 0, 33 hodin ro¢ne

Téma

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Prierezové témy

Informacie okolo néas
28 hodin

Word — uprava dokumentu (¢islovanie
strén, vkladanie datumu, register, obsah),
hromadna koreSpondencia. Projekt vo
Worde - plagat Excel - zakladné funkcie,
filter, obrazky, grafy, prepojenie dvoch
tabuliek, stborov. Projekt v exceli.
Powerpoint — zakladné vlastnosti,
jednoducha prezentacia, prechod snimkov,
animacia, Uprava prezentacie, Uprava
grafiky, praca s textom, kreslenie a
animécie. Powerpoint — vlastna
prezentacia. GIMP — popis programu a
prostredia, zakladné operacie s
programom, praca s vyberom, kreslenie v
programe, transformacia obrazku, Uprava
obrazkov. Google Earth.

Vytvorit, editovat’ a ulozit’ zlozity textovy
dokument programu Word s vyuZzitim
roznych velkosti, rezov a typov pisma,
vkladanim obréazkov, klipartov a Wordartov,
tabuliek, stipcov, §pecialnych symbolov,
Cislovania stran, vytvorenia obsahu
dokumentu. Adresovat’ textovy document
viacerym adresatom s vyuzitim funkcie
hromadnej koreSpondencie. Vytvorit’,
editovat’ a ulozit’ zlozitejsi tabul'kovy
document s vyuZzitim zékladnych funkcii,
grafov a prepojenia viacerych listov
tabul’ky. Pouzivat’ graficky editor GIMP na
tvorbu vlastnych obrazkov, na Upravu uz
existujucich obrazkov a fotografii. Vyhladat
konkrétne miesto na mape sveta Google
Earth. Zistit’ GPS stradnice konkrétneho
miesta. Prepinat’ rezimy mép.

Tvorba projektu
a rozvoj
prezenta¢nych
schopnosti
Ochrana zdravia
a Zivota — projekt
Word -plagéat
Environmentélna
vychova

Regionalna
vychova

Medialna vychova

Informacna spolocnost’
2 hodiny

Pravidla bezpeceného spravania sa v
pocitacovej ucebni. Potreba
informatického vzdelavania sa ako sucast’
modernej vychovy Cloveka. Legélny a
nelegalny software. Licencie programov.
Open source systémy.

Poznat’ pravidla spravania sa v PC ucebni.
Poznat’ vyuzitie IKT v beznom Zivote a
znalostnej spolocnosti. Poznat’ riziko
pocitacovej kriminality a jej dopady. Poznat’
supne licencii programov.

Ochrana zdravia
a Zivota

Principy fungovania IKT

Archivacia dat, komprimovanie.

Logicky triedit’ data na disku a externych

Osobnostny




3hod Principy fungovania internetu
Formaty suborov

pamitovych médiach. Archivovat’ data na
pamédt'ové media, komprimovat’ data
pomocou ZIP a RAR metdd komprimacie.

a socialny rozvoj

KOMPETENCIE

vytvéra a upravuje zloZité textové dokumenty

vytvara a upravuje zlozitejsie tabul’kové dokumenty
pracuje s mapami Google Earh

pozna rizika pocitacovej kriminality a ich dopady

vie, €o su autorské prava, legalny a nelegalny software

uvedomuje si bezpecnostné rizika pri praci s internetom
vytvéra a upravuje zloZitejSie prezentécie v Powerpointe
upravuje obrazky, aj pre ich zdiel'anie na internete

stahuje data z digitalneho fotoaparatu, z mobilu do pocitaca

achivuje a komprimuje data

4. Prierezové témy

Osobnostny a socialny rozvoj

Prevencia patologickych javov — zavislost’ na PC
Prevencia proti nebezpecenstvu na internete

Prevencia proti neopravnenosti vyuzivania licenénych CD
Tvorba projektov a prezentacné schopnosti

uvedomuje si dolezitost’ vyuzivania IKT v réznych oblastiach spoloc¢enského aj sikromného zivota

ovlada zasady prehl'adné¢ho umiestiiovania siborov a prie¢inkov na disku

Tvorba projektov a ich prezentécia na r6zne témy z jednotlivych predmetov - rozvijanie schopnosti komunikovat’, argumentovat’, vyhl'adavat’ a

spracovavat’ informéacie
Environmentalna vychova

Prezentacie s environmentalnou tematikou — zamerané na pochopenie vztahu ¢loveka a prirody a potrebu ochrany Zivotného prostredia.

Medialna vychova
Orientacia na internete




Vyhladavanie informadcii z r6znych zdrojov (encyklopédie, internet, knihy, ¢asopisy, ...), triedenie a spracovanie informacii

Multikultdrna vychova

Spracovanie ulohy so Statistickym zameranim (napr. znazornenie tidajov o narodnostnom zlozeni ob¢anov SR) — akceptacia kulturnej
rozmanitosti, tvorba tabuliek a grafov

Ochrana zivota a zdravia

Tvorba prezentécii s tematikou zdravotnickej pripravy, civilnej obrany, dopravnej vychovy , pohybu a pobytu v prirode. Poznat’ zasady spravania
sa na internete. Posudit’ a vyhodnotit’ spol'ahlivost’ ziskanych informacii. Rozlisit’ bezpe¢ny a nebezpecny obsah internetovej stranky.

Vychova k manzelstvu a rodi¢ovstvu

Praca s diagramami, vyhl'adavanie uloh so Statistickym zameranim — negativny vplyv alkoholu, drogovych i vztahovych zavistosti, kultivované
dospievanie a vyvinové ulohy tohto obdobia, zasady bezpe¢ného sprévania.

5. Hodnotenie predmetu

Hodnotenim ziakov zistujeme troven ziskanych vedomosti a zru¢nosti u ziakov, pricom rozhodujucim kritériom hodnotenia je vykonovy
Standard. Hodnotenie spiiia nielen funkciu diagnostickt, ¢i funkciu spétnej vizby uéitel’ — Ziak, ale funkciu motivaénu a rozvijajlcu.
PouZijeme uvedené metody a hodnotiace prostriedky :

Predmet je klasifikovany. Vo vyslednej znamke st zohl'adnené vysledky z nasledovnych metdd a foriem hodnotenia.
Pozorovanie c¢innosti Ziakov:
» formulacie viet, pravidiel, zaverov
» sleduje zaujem o predmet
» tvorivost a aktivita na vyuc¢ovacej hodine
» inovativnost’ a napaditost’ projektov
Ciel'om hodnotenia a klasifikacie vzdelavacich vysledkov je poskytnut’ Ziakovi a jeho rodi¢om spatnu vazbu o tom, ako Ziak zvladol dand
problematiku, v ¢om ma nedostatky, kde ma rezervy a aké st jeho pokroky.
Hodnotenie tym plni informativnu, koreként a motiva¢nu funkciu.
» Pri hodnoteni budeme zohl'adiiovat’ Specifikd daného Ziaka.
» Pri hodnoteni a klasifikacii sa budeme riadit’ metodickymi pokynmi pre hodnotenie a klasifikaciu ¢. 22/2011 na hodnotenie Ziakov
zakladnej Skoly a pre za¢lenenych Ziakov sa budeme riadit’ metodickymi pokynmi ¢. 35/2011.
Povinna ¢ast’ hodnotenia:
1. Preukazanie zruc¢nosti v préci s textovym dokumentom
2. Preukazanie zrucnosti v praci s grafickym editorom
3. Preukézanie zruc¢nosti v préci s internetom
4.Tvorba programu v detskom programovacom prostredi
5. Preukdzanie zruénosti s vyuZitim viacerych nastrojov pri spracovani projektu



6. Preukazanie zru¢nosti samostatnej prace s pocita¢om a so subormi

VoliteI'na Cast™:
1. doméce ulohy - rieenie a odosielanie ucitel'ovi najmé v elektronickej forme
2. priprava na hodinu — vyskaSanie a objavenie inych postupov, ako prezentovanych na vyucovacej hodine a ich vysvetlenie pred
triedou
3. praca na hodine — tvorivost, aktivita

6. Ucebné zdroje

Subor u¢ebnych pomdcok na vyu¢ovanie informatiky:
e Varga, M. a HruSecka, A.: Tvoriva informatika — 1. zoSit s internetom, CD — 2006 — 11016/26870
e Blaho, A. a Salanci, L.: Tvoriva informatika — 1. zoSit o praci s textom, CD — 2007 -14051/28982
e Blaho, A. a Kala§, I.: Tvorivé informatika — 1. zoSit z programovania, CD — 2005 -5665/8772
Didaktické technika
e pocitaCe s pripojenim na internet
e interaktivna tabula
e dataprojektor

Materialne vyucbové prostriedky
e skener

tlaciaren

digialny fotoaparéat

¢itacka pamédtovych kariet

USB kI'a¢

mobilny telefon

DalSie zdroje

internet

pripravené prezentacie
pracovne listy
skasenosti
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