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W drugim miesiącu zajęć w „Laboratorium Przyszłości’ 2022 uczyliśmy się 

obsługi drukarki 3D Flashforge Adventurer 3. 

Zapoznaliśmy się i wprowadzaliśmy filament. Następnym krokiem było  

kalibrowanie urządzenia i poziomowanie stołu. Kolejnym zadaniem była 

instalacja i obsługa oraz konfiguracja programu Flash Print. Oprogramowanie 

tego typu to slicer przeznaczony dla drukarek 3D. Jego zadaniem jest 

przerabianie trójwymiarowego modelu na warstwy i wygenerowanie poleceń dla 

drukarki 3D.  
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